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Teme propuse pentru proiectele de diploma 2021

(':lr; Temele propuse Conducatorul stiintific
1. | Modelarea cu RP si optimizarea conducerii unui
roces de fabricatie flexibila pentru . <
gsamblare/dezasémblare. ’ Prof. dr. ing, MINCA
2. | Produs software pentru testarea calitatii unui produs pe Eugenia
baza analizei de imagine
3. | Aplicatie desktop/mobila ce vizeaza pregatirea pentru Prof. dr. ing. DUTA
examene a studentilor Luminita
4. | Tehnologii de realitate virtuala in inginerie luminita.duta@gmail.com
5. Model de instruire on-line intr-o scoala virtuala,
utilizand tehnici si tehnologii multimedia Conf. dr. ing. BREZEANU
6. | Utilizarea tehnicilor de realitate augmentata in lulian
valorificarea turisticd a obiectivelor istorice. iulian.brezeanu@gmail.com
7. | Aplicatii multimedia suport pentru telemedicina
8. | Sistem mecatronic pentru identificare fizionomica Conf. dr. ing. PATIC Paul
9. | Rohot companion/insotitor utilizat in muzee Ciprian
10. | Sisteme de monitorizare si control destinate cladirilor
(51ste_mu1 _de cl_lstrlbugle semnale telev1zu_me si _51stemul Conf. dr. ing. DRAGOMIR
multimedia, sistemul de supraveghere video, sistemul .
de interfonie, sistemul de control acces, etc) Florin
11. | Dezvoltarea unei aplicati in mediul de dezvoltare
Proteus ce utilizeaza ,,Internet of Multimedia Things”
12. | Dezvoltarea unor jocuri educationale folosind sisteme
multiagent _ . Conf. dr. ing. DRAGOMIR
13. | Proiectarea si implementarea unui modul software Otilia Elena
interactiv pentru invatarea conceptelor de baza din -
S ’ drg_otilia@yahoo.com
teoria sistemelor
14. | Aplicatie software bazata pe recunoasterea formelor
15. | Implementarea si testarea unui sistem de
videoconferinta open-source Conf. dr. ing. BIZOI Mihai
16. | Implementarea si testarea unui sistem VolP mihaibizoi@yahoo.com
17. | Platforma de dezvoltare web pentru o echipa de '
programatori
18. | Modelarea vizuala 3D din imagini Conf. dr. ing. SUDUC Ana-
19. | Procesarea de imagini pe dispozitivele mobile Maria
20. | Inspectia automata a produselor anasuduc@yahoo.com
21. | Joc de strategie folosind Unity S.I. dr. ing. PASCALE
22. | Realizarea de jocuri in OpengGL Lucia
lucia.p2005@gmail.com
Decan,

Conf.univ.dr.loana PANAGORET
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Lect. univ. dr. Sorina CERNAT



