Domeniul fundamental: STIINTE INGINERESTI

Domeniul de studii: INGINERIA SISTEMELOR

Grila 1L — Descrierea domeniului/programului de studii prin competente profesionale si competente transversale

Programul de studii: Ingineria Sistemelor Multimedia

Ocupatii posibile:
Denumirea calificarii:

Ingineria sistemelor
multimedia

Nivelul de studii:

Licenta

Propuneri de noi ocupatii:

Programator de sistem informatic - 251204; Inginer de sistem software - 251205; Manager proiect informatic - 251206; Specialist in e-Media - 251303; Proiectant sisteme informatice - 251101; Administrator
baze de date - 252101; Administrator de retea de calculatoare - 252301; Analist - 251201; Asistent de cercetare in calculatoare - 215237; Asistent de cercetare in comunicatii - 215228; Designer grafica (studii
superioare) - 216611; Designer pagini web (studii superioare) - 216610; Inginer de sistem in informatica - 251203; Inginer emisie - 215301; Inginer imagine - 215304; Inginer montaj - 215302; Inginer
productie - 215205; Inginer sunet - 215305; Producator audiovideo - 265430; Programator - 251202; Proiectant inginer de sisteme si calculatoare — 215214.

i) inginer specialist in securitatea calculatoarelor, ii) inginer specialist in intretinere si mentenanta sisteme de calcul, iii) inginer de platou in studiouri TV, iv) inginer de dezvoltare software pentru conducerea
proceselor, v) administrator sisteme informatice si sisteme de calcul, vi) arhitect de sistem de calcul, vii) proiectant de retele de calculatoare, viii) inginer specialist in asigurarea calitatii software si in testare, ix)
administrator aplicatii web.

Competente profesionale”

Descriptori de nivel ai
elementelor structurale ale
competentelor profesionale**

Cl1.

Utilizarea de cunostinte de
matematica, fizica, tehnica
masurarii, grafica tehnica,
inginerie mecanicd, chimica,
electricd si electronica in
ingineria sistemelor.

C2.

Operarea cu concepte
fundamentale din stiinta
calculatoarelor, tehnologia
informatiei si comunicatiilor.

C3.

Aplicarea principiilor
procesarii semnalelor in
codarea / decodarea /
compresia informatiei
multimedia, si ale editarii
neliniare in productia audio-
video, radio si de televiziune.

C4.

Proiectarea, implementarea si
depanarea aplicatiilor
multimedia din diferite domenii
(software educational, comert
electronic, biomedicina, jocuri,
mass-media digitala, etc.).

CS5.

Proiectarea si administrarea
retelelor de calculatoare, a
sistemelor de comunicatie si a
sistemelor multi-media in
conditii de asigurare a
calitatii si securitatii
sistemelor informatice.

Cé6.

Folosirea de cunostinte
referitoare la
managementul de proiect,
standarde, legi si
managementul calitatii in
dezvoltarea, promovarea si
mentenanta aplicatiilor
multimedia.

CUNOSTINTE

1. Cunoasterea, intelegerea conceptelor, teoriilor si

Cl.1

Utilizarea In comunicarea
profesionala a conceptelor,
teoriilor si metodelor
stiintelor fundamentale
folosite in ingineria

C2.1

Descrierea functionarii si a
structurii sistemelor de calcul,
retelelor de comunicatii si
aplicatiilor acestora n
ingineria sistemelor folosind

C3.1

Descrierea functionarii
echipamentelor de
inregistrare digitala, editare
neliniard, compresie §i post-
productie audio-video

C4.1

Identificarea si explicarea
modului de implementare a
tehnicilor de prelucrare
multimedia, a modului de
administrare a bazelor de date si

C5.1

Identificarea principalelor
medii, protocoale si
tehnologii de comunicatie
utilizate pentru administrarea
retelelor de calculatoare si

Co6.1

Explicarea specificitatii
tehnologiilor multimedia
si Intelegerea impactului
acestora in sfera
comunicarii / promovarii,

2. Utilizarea cunostintelor de bazi pentru
explicarea si interretarea unor variate tipuri de
concepte, situatii, procese, proiecte etc. asociate
domeniului

Explicarea temelor de
rezolvat §i argumentarea
solutiilor din ingineria
sistemelor, prin utilizarea
tehnicilor, conceptelor si
principiilor din matematica,
fizica, grafica tehnica,
inginerie electrica,
electronicd.

Utilizarea argumentatd a
conceptelor din informatica si
tehnologia calculatoarelor in
rezolvarea de probleme bine
definite din ingineria
sistemelor si in aplicatii ce
impun utilizarea de hardware
si software in sistemele
industriale sau in sisteme

Interpretarea metodelor de
prelucrare numerica a
semnalelor §i procesare a
imaginilor, a animatiei si a
graficii computerizate
folosind concepte si modele
matematice.

Explicarea si interpretarea
strategiilor de programare, a
modelelor de dezvoltare
software, a tehnicilor folosite in
sistemele de prelucrare grafica
si argumentarea necesarului de
resurse computationale
solicitate de aplicatiile
multimedia.

Explicarea etapelor specifice
ale dezvoltarii sistemelor
multimedia si de comunicatii
si utilizarea de modele de
referintd pentru explicarea si
interpretarea protocoalelor de
comunicatie consacrate.

metodelor de bazi ale domeniului si ale ariei de sistemelor. cunostinte referitoare la folosind cunostinte referitoare [folosirea conceptelor de pentru asigurarea calitdtii si  [folosind cunostinte
specializare; utilizarea lor adecvata in limbaje, medii si tehnologii  |la reprezentarea matematica a [inteligenta artificiald in securitatii transmisiei referitoare la standarde,
comunicarea profesionala de programare, ingineria semnalelor, cunoscand programare. informatiei intre sistemele legi si principii ale
programadrii i instrumente standardele de compresie si multimedia si de comunicatie. [managementului calitatii.
specifice (algoritmi, scheme, |domeniul lor de utilizare, si
modele, protocoale etc.). aplicand principiile
fundamentale ale
procesoarelor de semnal.
Cl1.2 C2.2 C3.2 C4.2 C5.2 C6.2

Gestionarea si utilizarea
eficienta a conceptelor
interdisciplinare cu
caracter tehnic de tip -
grafica, estetica si design,
tehnici de compozitie si
comunicare in dezvoltarea
aplicatiilor multimedia
interactive folosind
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informatice

cunostinte de management
si legislatie.

ABILITATI

3. Aplicarea unor principii i metode de baza
pentru rezolvarea de probleme/situatii bine
definite, tipice domeniului in conditii de asistent:
calificata

C1.3

Rezolvarea problemelor
uzuale din domeniul
ingineriei sistemelor prin
identificarea de tehnici,
principii, metode adecvate si
prin aplicarea matematicii, cu
accent pe metodele de calcul
numeric.

C2.3

Rezolvarea de probleme
uzuale din domeniul
ingineriei sistemelor folosind
concepte ale stiintei
calculatoarelor si tehnologiei
informatiei referitoare la
utilizarea de software dedicat
si de mijloace de proiectare
asistata de calculator(CAD) si
la adaptarea si extinderea
acestora.

C3.3

Exploatarea programelor
utilitare specifice pentru
procesarea digitala a
semnalelor, editarea neliniara,
compresia audio-video,
redare media precum si
utilizarea de aplicatii
multimedia din diferite
domenii ( mass-media
digitala, biomedicina, e-
aplicatii, video-conferinte,
etc. ).

C4.3

Rezolvarea de probleme tipice
pentru administrarea bazelor de
date interactive si utilizarea
softwareurilor specifice pentru
exploatarea de utilitare, medii
vizuale de programare,
biblioteci grafice standardizate
cu care se pot dezvolta aplicatii
multimedia.

C5.3

Analiza sistemelor
multimedia, a tipurilor si
protocoalelor de comunicatie
(securizata) si a modului lor
de implementare precum si
utilizarea bibliotecilor
criptografice si a algoritmilor
de criptografie pentru
implementarea semnaturii
digitale.

C6.3

Utilizarea tehnologiilor
multimedia pentru
dezvoltarea capacitatilor
de comunicare, de
organizare §i management
a lucrului in echipa si
pentru promovarea
aplicatiilor dezvoltate prin
interactiunea directa cu
beneficiarii acestora.

4. Utilizarea adecvata de criterii si metode
standard de evaluare pentru a aprecia calitatea,
meritele si limitele unor procese, programe,
proiecte, concepte, metode si teorii

Cl4

Aprecierea potentialului,
avantajelor si dezavantajelor
unor metode si procedee din
domeniul ingineriei
sistemelor, a nivelului de
documentare stiintifica al
proiectelor si al consistentei
aplicatiilor folosind tehnici

C2.4

Selectarea si evaluarea in
calitate de utilizator, de
software dedicat si mijloace
de proiectare asistata de
calculator (CAD) pentru
aplicatii din ingineria
sistemelor, calculatoarelor,
tehnologia informatiei si

C3.4

Testarea si evaluarea
sistemelor audio-video,
precum si analiza
comparativa a diferitelor
tehnici de prelucrare
numerica a semnalelor
multimedia.

C4.4

Evaluarea aplicatiilor
multimedia existente / propuse
pe arhitecturi de calcul
specializate moderne din prisma
metricilor sistemelor de calcul.

C5.4

Folosirea standardelor pentru
asigurarea calitatii, sigurantei
si securitatii in prelucrarea
informatiei §i in evaluarea
performantelor sistemelor de
comunicatie precum i
evaluarea comparativa a
algoritmilor de compresie si

C6.4

Evaluarea calitatii,
avantajelor, dezavantajelor
si limitelor aplicatiilor
multimedia folosind
metrici i implicarea in
proiecte cu evaluare
externa in domeniul
ingineriei sistemelor,

5. Elaborarea de proiecte profesionale cu utilizarea
unor principii si metode consacrate in domeniu

matematice si alte metode comunicatiilor. criptare. calculatoarelor si
stiintifice. tehnologiei informatiei.
Cl.5 C2.5 C3.5 C4.5 C5.5 C6.5

Elaborarea de proiecte in
domeniul ingineriei
sistemelor, selectand si
aplicand metode matematice
si alte metode stiintifice
specifice domeniului.

Folosirea proiectarii hardware
— software integrate (co-
design) si a ingineriei
programarii ca metodologii
de dezvoltare, inclusiv in
vederea unei modelari la
nivel de sistem.

Proiectarea aplicatiilor
multimedia §i implementarea
unor tehnici de prelucrare si
compresie a informatiei
multimedia.

Implementarea de aplicatii
multimedia: platforme
educationale, aplicatii grafice,
aplicatii interactive cu baze de
date distribuite, accesibile prin
Internet, folosind cunostinte de
programare.

Utilizarea tehnologiilor
multimedia si de comunicatie
in aplicatii de securitate
informatica, aplicatii bazate
pe servicii web si aplicatii
multimedia pentru dispozitive
mobile.

Documentarea si
implementarea de proiecte
software parcurgand toate
etapele realizarii unui
proiect: analiza,
proiectare, implementare,
testare, depanare si
intretinere.

Standarde minimale de performanti pentru
evaluarea competentei:

Standard minimal:

Selectia si utilizarea
independenta a metodelor si
algoritmilor invatati pentru
situatii tip cunoscute precum
si finalizarea de calcule
(analitice $i numerice) cu
marimi fizice.

Mijloc de validare:

Lucrari de laborator, teme de
casa §i proiecte.

Standard minimal:
Utilizarea conceptelor si
instrumentelor din stiinta
calculatoarelor si tehnologia
informatiei si comunicatiilor
pentru rezolvarea de
probleme specifice ingineriei
sistemelor.

Mijloc de validare:

Teme de casa si proiecte cu
sarcini individuale bine
stabilite.

Standard minimal:
Utilizarea aplicatiilor de
editare a informatiei
multimedia i implementarea
unor algoritmi specifici
prelucrarii numerice a
semnalelor audio-video.
Mijloc de validare:

Lucrari de laborator, teme de
casa §i proiecte de medie
complexitate.

Standard minimal:
Proiectarea i configurarea
sistemelor de gestiune a bazelor
de date precum si dezvoltarea
de aplicatii in diferite medii de
dezvoltare si limbaje de
programare.

Mijloc de validare:

Lucrari de laborator, teme de
casa §i proiecte cu sarcini
individuale bine stabilite.

Standard minimal:
Dezvoltarea unei aplicatii
simple de tip client-server si
implementarea unor algoritmi
de compresie i criptare
consacrati in domeniu.
Mijloc de validare:

Proiect cu realizare practica si
teme de casa individuale si
lucrari de laborator.

Standard minimal:
Implementarea in echipa si
prezentarea individuala a
unei aplicatii multimedia.
Mijloc de validare:
Proiecte, teme de casa si
lucrare de licenta.




Descriptori de nivel ai competentelor transversale

Competente transversale

Standarde minimale de performanti pentru evalurea competentei

6. Executarea responsabili a sarcinilor
profesionale, in conditii de autonomie restransa si
asistenta calificata

CT1. Aplicarea, in contextul respectarii legislatiei, a drepturilor de proprietate
intelectuala (inclusiv transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a
principiilor, normelor si valorilor codului de etica profesionala in cadrul propriei strategii
de munca riguroasa, eficienta si responsabila.

Standard minimal:

de asistenta calificatd, de probleme care necesita aplicarea de principii si norme respectand
normele deontologiei profesionale.

Mijloc de validare:

Proiecte si lucrarea de licenta.

7. Familiarizarea cu rolurile si activitatile specifice
muncii in echipa si distribuirea de sarcini pentru
nivelurile subordonate

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata si
aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

Standard minimal:

Asumarea responsabild de sarcini specifice in echipe plurispecializata.
Mijloc de validare:

Lucrari de laborator si proiecte rezolvate in echipa.

8. Constientizarea nevoii de formare continui;
utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de
invitare pentru dezvoltarea personala si
profesionala

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a
resurselor si tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Standard minimal:

Elaborarea si sustinerea cu argumente a aplicarii unui plan personal de dezvoltare
profesionala.

Mijloc de validare:

Referate de consiliere (intocmite de oficii de consiliere). Lucrare de licenta.




