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Grila 2. Stabilirea corelatiilor dintre competentele profesionale si competentele transversale si ariile de continut, disciplinele de studiu si creditele alocate

. . Credite
Competente profesionale Com(;i)eten.tetex.p(lilcm.lte lprm Arii de continut Discipline de studiu Pe Pe
escripfort de nive disciplina* competenta
Cl1. C1.1 Utilizarea in comunicarea profesionald a| Matematicd teoretica si Algebra liniara, geometrie analitica si 5/5
Utilizarea de cunostinte deconceptelor, teoriilor $i metodelor stiintelor | aplicatd diferentiald (C1.1, C1.2)
matematica, fizica, tehnicafundamentale folosite in ingineria sistemelor. Analizd matematica (C1.1, C1.2) 5/5
fnﬁ.sur:?t.rii, graﬁ.cﬁvtehnicﬁ,Cl.z Explicarea temelor de rezolvat si Matematici speciale (C1.1, C1.3) 4/4
inginerie mecanica, a.rgumentarea.solu'u'llor din ingineria Metode numerice (C1.3, C1.4) 44
chimica, electrica si sistemelor, prin utilizarea tehnicilor, Fizica SRR T P
electronica in ingineria  conceptelor si principiilor din matematica, izicd teoreticd si aplicata F¥Z?Ca 1(C1.2,C13,Cl5) 4/4
sistemelor. fizica, grafica tehnica, inginerie electrica, Fizica2 (C1.2,C1.3,CL5) 4/4
electronici. Chimie tehnica Chimie (C1.1, C1.2) 4/4
C1.3 Rezolvarea problemelor uzuale din Inginerie electrica si Electrotehnica (C1.1, C1.2, C1.3) 6/6
domeniul ingineriei sistemelor prin electronica Electronic digitald (C1.1, C1.2, C1.3) 5/5
identificarea de tehnici, principii, metode Cireuite electronice liniare 1 (C1.3, C1.4, 5/
adecvate si prin aplicarea matematicii, cu Cl.5) 50
accent pe metodele de calcul numeric. — ST
Cl4 AII))recierea potentialului, avantajelor i Circuite electronice liniare 2 (C1.4, C1.5) 4/4
dezavantajelor unor metode si procedee din
domeniul ingineriei sistemelor, a nivelului de
documentare stiintifica al proiectelor si al
consistentei aplicatiilor folosind tehnici
matematice si alte metode stiintifice.
C1.5 Elaborarea de proiecte in domeniul
ingineriei sistemelor, selectand si aplicand
metode matematice si alte metode stiintifice
specifice domeniului.




Competente explicitate prin

Credite

Competente profesionale . . . Arii de continut Discipline de studiu Pe Pe
descriptori de nivel discipling* <
isciplina competenta
C2. C2.1 Descrierea functiondrii si a structurii Utilizarea sistemelor Grafici asistati de calculator (C2.3, C2.4, 5/5
Operarea cu concepte sistemelor de calcul, retelelor de comunicatii | informatice bazate pe C2.5)
fundamentale din stiinta N apl'lcagnlor agestora in'mglnerla.smte.melor cunostinte Programarea calculatoarelor si limbaje de
.cail‘culat(t)'al:el.or, tehnologia fol(zls.}nc.i a;lnosltlng.e (rleferltoare la hr.nba.Je, . programare (C2.1, C2.2, C2.5) 5/5
informatiei si medii §i tehnologii de programare, ingineria SRS
comunicatiilor. programirii si ingstmmgnteg specifice ¢ Informatica aplicata (C2.1, C2.2) 4/4
(algoritmi, scheme, modele, protocoale etc.). Arhitectura sistemelor de Analiza si sinteza dispozitivelor numerice 5/5
2.2 Utilizarea argumentat a conceptelor din| calcul (C2.1,C2.2,C2.5)
informatica si tehnologia calculatoarelor in Arhitectura calculatoarelor (C2.1, C2.2, C2.4 442/6
rezolvarea de probleme bine definite din +_C2.5) :
ingineria sistemelor si 1n aplicatii ce impun Sisteme cu microprocesoare (C2.3, C2.4, 5/5
utilizarea de hardware si software in C2.5)
sistemele industriale sau in sisteme
informatice.
C2.3 Rezolvarea de probleme uzuale din
domeniul ingineriei sistemelor folosind 30

concepte ale stiintei calculatoarelor si
tehnologiei informatiei referitoare la
utilizarea de software dedicat si de mijloace
de proiectare asistata de calculator(CAD) si la
adaptarea si extinderea acestora.

C2.4 Selectarea si evaluarea in calitate de
utilizator, de software dedicat si mijloace de
proiectare asistata de calculator (CAD) pentru
aplicatii din ingineria sistemelor,
calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor.

C2.5 Folosirea proiectarii hardware —
software integrate (co-design) si a ingineriei
programarii ca metodologii de dezvoltare,
inclusiv in vederea unei modelari la nivel de
sistem.




Competente explicitate prin

Credite

Competente profesionale descriptori de nivel Arii de continut Discipline de studiu Pe Pe
p disciplina* competenta
C3. C3.1 Descrierea functionarii echipamentelor | Procesarea semnalelor si Teoria sistemelor (C3.1, C3.2) 4/4
Apllcarv'ez.l. prlnc1pulorﬂ de 1nreg1.stra.re digitala, ed‘ltare r%ehn.lara, control automat Automate si microprogramare (C3.3, C3.4,
procesarii semnalelor in  [compresie si post-productie audio-video C3.5) ’ 4/4
codarea / decodarea / folosind cunostinte referitoare la .
compresia informatiei reprezentarea matematicd a semnalelor, Ingineria reglarii automate (C3.2, C3.3, C3.4) 5/5
multimedia, si ale editarii icunoscind standardele de compresie §i . - - . .
neliniare in producﬁa domeniul lor de utilizare, Si aplicénd Sisteme dinamice cu evenimente discrete 4/4
audio-video, radio si de  |principiile fundamentale ale procesoarelor de (C3.2,C3.3)
televiziune. semnal. Modelare, identificare si simulare (C3.1, C3.2) 4/4
C3.2 Ipt?rpretarea metoc.lelor de prelucrare Mecatronica (C3.1, C3.2) 24
mumerica a semnalelor i procesare a : .
imaginilor, a animatiei si a graficii Practica de domeniu (C3.4, C3.5) 2/4
computerizate folosind concepte si modele
matematice. 27

C3.3 Exploatarea programelor utilitare
specifice pentru procesarea digitala a
semnalelor, editarea neliniard, compresia
audio-video, redare media precum si
utilizarea de aplicatii multimedia din diferite
domenii ( mass-media digitala, biomedicina,
le-aplicatii, video-conferinte, etc. ).

C3.4 Testarea si evaluarea sistemelor audio-
video, precum si analiza comparativa a
diferitelor tehnici de prelucrare numerica a
semnalelor multimedia.

C3.5 Proiectarea aplicatiilor multimedia si
implementarea unor tehnici de prelucrare si
compresie a informatiei multimedia.




Competente profesionale

Competente explicitate prin
descriptori de nivel

Arii de continut

Discipline de studiu

Credite

Pe

disciplina*

Pe

competenta

C4.

Proiectarea,
implementarea si
depanarea aplicatiilor
multimedia din diferite
domenii (software
educational, comert
electronic, biomedicina,
jocuri, mass-media
digitala, etc.).

C4.1 Identificarea si explicarea modului de
implementare a tehnicilor de prelucrare
multimedia, a modului de administrare a
bazelor de date si folosirea conceptelor de
inteligentd artificiala in programare.

C4.2 Explicarea si interpretarea strategiilor
de programare, a modelelor de dezvoltare
software, a tehnicilor folosite in sistemele de
prelucrare grafica si argumentarea
necesarului de resurse computationale
solicitate de aplicatiile multimedia.

C4.3 Rezolvarea de probleme tipice pentru
administrarea bazelor de date interactive si
utilizarea softwareurilor specifice pentru
exploatarea de utilitare, medii vizuale de
programare, biblioteci grafice standardizate
cu care se pot dezvolta aplicatii multimedia.
C4.4 Evaluarea aplicatiilor multimedia
existente / propuse pe arhitecturi de calcul
specializate moderne din prisma metricilor
sistemelor de calcul.

C4.5 Implementarea de aplicatii multimedia:
platforme educationale, aplicatii grafice,
aplicatii interactive cu baze de date
distribuite, accesibile prin Internet, folosind
cunostinte de programare.

Achizitii de date

Instrumentatie (C4.1)

373

Masurari si traductoare (C4.1, C4.2, C4.5)

5/5

Programarea sistemelor de
calcul pentru stocarea,
manipularea si
reprezentarea datelor

Proiectarea algoritmilor (C4.1, C4.2, C4.3,
C4.4)

5/5

Baze de date (C4.1, C4.3, C4.5)

Programare orientata pe obiecte (C4.2, C4.3,
C4.5)

Sisteme de operare (C4.1, C4.4)

5/5

5/5

4/4

Ingineria sistemelor de programe (C4.2, 4.3,
C4.5)

4/4

Practica de domeniu (C4.3, C4.4, C4.5)

2/4

33




Credite

Competente profesionale Com(;l)eten‘]:etex!):llatz.ltelprln Arii de continut Discipline de studiu Pe Pe
escriptort de nive disciplina* competenta
Cs. C5.1 Identificarea principalelor medii, Sisteme informatice Retele de calculatoare (C5.1, C5.2, C5.4) 5/5
Prm?c?area si pr.oFocoale si tehnol{)g}l de comunicatie Tehnologii web (C5.2, C5.5) m
administrarea retelelor de |utilizate pentru administrarea retelelor de
calculatoare, a sistemelor [calculatoare §i pentru asigurarea calitatii i Interfete om-magina (C5.3, C5.4) 4/4
de comunicatie si a securitatii transmisiei informatiei intre Securitatea sistemelor informatice /
sistemelor multi-media in [sistemele multimedia si de comunicatie. Antreprenoriat si protectia drepturilor de 3/3
conditii de asigurare a C5.2 Explicarea etapelor specifice ale autor (C5.3, C5.4, C5.5)
calitatii si securitatii dezvoltarii sistemelor multimedia si de Practici de specialitate (C5.3, C5.4, C5.5) 2/4
sistemelor informatice. comlllnis:atii si utiliza'rea de r'n'odele de Tehnologii si sisteme Echipamente multimedia (C5.1, C5.2) 4/4
referintd pentru explicarea si interpretarea multimedia - . - ]
protocoalelor de comunicatie consacrate. Codare, editare si productie audio-video 444
C5.3 Analiza sistemelor multimedia, a (€5.2,C5.4)
tipurilor si protocoalelor de comunicatie Realitate virtuald (C5.2, C5.5) 4/4
(securizatd) si a modului lor de implementare Fundamente audio-video (C5.1, C5.2) 3/3
lprecum si utilizarea bibliotecilor 46
criptografice si a algoritmilor de criptografie Jurnalism radio-TV / Tehnologii si tehnici TV 4/4
pentru implementarea semnaturii digitale. (C5.3,C5.5)
C5.4 Folosirea standardelor pentru asigurarea -
calitatii, sigurantei si securitatii in Grafica 3D si animatie (C5.2, C5.4, C5.5) 3+2/5
prelucrarea informatiei si in evaluarea Transmisii de date / Protocoale de
[performantelor sistemelor de comunicatie comunicatii (C5.1, C5.2) 4/4
[precum si evaluarea comparativa a -
algoritmilor de compresie si criptare.
C5.5 Utilizarea tehnologiilor multimedia si
de comunicatie in aplicatii de securitate
informatica, aplicatii bazate pe servicii web
si aplicatii multimedia pentru dispozitive
imobile.




Credite

Competente profesionale Competen‘te ex!)llcltz}te prin Arii de continut Discipline de studiu Pe Pe
descriptori de nivel discinling* <
isciplina competenta
Ce. ) _ C6.1.Exp1.ica.rea speciﬁcitétii tehnolggiilor Sistem§ informatice Sisteme distribuite / Sisteme avansate de
Folosirea de cunostinte  jmultimedia si intelegerea impactului acestora| industriale comunicatii pentru mediul industrial (C6.1, 4/4
referitoare la fin sfera comunicarii / promovarii, folosind C6.2)
managementul de proiect, icunostinte referitoare la standarde, legi si — - — —
standarde, legi si principii ale managementului calitatii. Tehplc1 de dl.agnoza §1 _decme / Analiza gi
managementul calititii in [C6.2 Gestionarea si utilizarea eficientd a proiectarea sistemelor informatice (C6.3, 4/4
dezvoltarea, promovarea |conceptelor interdisciplinare cu caracter — €64)
si mentenanta aplicatiilor [tehnic de tip - graficd, estetica si design, Control inteligent Inteligenta artificiald / Sisteme expert (C6.1, 4/4
multimedia. tehnici de compozitie §i comunicare in C6.2)
dezvoltarea aplicatiilor multimedia Proiectarea sistemelor de conducere a
interactive folosind cunostinte de proceselor / Conducerea inteligenta a 4/4
management si legislatie. proceselor (C6.2, C6.5)
C6.3 Utilizarea tehnologi.ilvo? multimedia Proiectarea, dezvoltarea si | Programarea aplicatiilor multimedia (C6.1,
pentru dezvoltarea capacitatilor de implementarea sistemelor C6.2, C6.4 + C6.3, C6.5) 4+2/6
comunicare, de organizare §i management a | multimedia
lucrului in echipa si pentru promovarea Prelucrarea imgginilor 51 recunoasterea 37
aplicatiilor dezvoltate prin interactiunea formelor / Design, estetica si semiotica audio- 373
directd cu beneficiarii acestora. vizualului (C6.2, C6.3)
C6.4 Evaluarea calitatii, avantajelor, )
dezavantajelor si limitelor aplicatiilor Managementul proiectelor (C6.1, C6.5) 4/4
imultimedia folosind metrici si implicarea in
proiecte cu evaluare externa in domeniul Tehnologii multimedia in
ingineriei sistemelor, calculatoarelor i e-learning / Tehnologii informationale pentru 4/4
tehnologiei informatiei. e-servicii (C6.3, C6.4)
C6.5 Documentarea si implementarea de Elaborarea proiectului de diploma (C6.3,
proiecte software parcurgand toate etapele C6.4, C6.5) 2/4
realizérii unui proiect: analiza, pr(.)i.ectar.e, Practica pentru proiectul de diploma (C6.3,
implementare, testare, depanare si intretinere. C6.4, C6.5) 2/4




Competente transversale Discipline Credite
de studiu Pe disciplini Pe competenti
CT1. Aplicarea, in contextul respectirii legislatiei, a drepturilor de proprietate intelectuala | Management / Economie generald / Etica si 33
(inclusiv transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a principiilor, integritate academica
normelor si valorilor codului de etica profesionala in cadrul propriei strategii de munca Elaborarea proiectului de diploma 1/4
riguroasi, eficienta si responsabila. 4
CT2. Identificarea rolurilor si responsabilititilor intr-o echipa plurispecializati si aplicarea | Practica de specialitate 2/4
de tehnici de relationare si muncai eficienta in cadrul echipei. Practici pentru proiectul de diplomi 2/4 4
CT3. Identificarea oportunititilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor| Limba strdina 1 2
si tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare. Limba straina 2 2
Limba strdina 3 2 9+ g**
Limba strdind 4 2
Educatie fizica si sport 8 **
Elaborarea proiectului de diploma 1/4

* Se va mentiona numarul de credite prin care disciplina respectiva contribuie la realizarea competentelor, din totalul de credite alocat disciplinei potrivit planului de invatamant

* * credite suplimentare




