UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE
FACULTATEA DE STIINTE SI INGINERIE, ALEXANDRIA
DEPARTAMENTUL DE STIINTE S$I INGINERIE

FISA DISCIPLINEI

Pentru anul universitar 2019-2023

1.Date despre program

1.1 Institutia de invdtdmant superior

Universitatea VALAHIA din Targoviste

1.2 Facultatea/Departamentul

Facultatea de Stiinte si Inginerie (Alexandria)

1.3 Departamentul

Stiinte si Inginerie

1.4 Domeniul de studii

Ingineria Sistemelor

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii/Calificarea

Ingineria Sistemelor Multimedia

2.Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Echipamente multimedia (LIA4 B S 01)

2.2 Titularul activitatilor de curs

S.l.dr.ing. Marius IONITA

2.3 Titularul activitatilor de seminar

S.l.dr.ing. Marius IONITA'

2.4 Anul de studiu IV 2.5 Semestrul I 2.6 Tipul de evaluare E éizcﬁi%'é?u' B-S
3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

gé;tr;umrgsé de ore pe 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2L
?r{jéggrt:;r?tre din planut de i 56 idin care: 3.5 curs 28 {3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10 )
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
Tutoriat 2
Examinari 4

Alte activitati -

3.7 Total ore studiu individual 44

_3 9 TotaI ore pe semestru o 100

3. 10 Numérul de credite 4

4.Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

C.2. Concepte fundamentale din stiinta calculatoarelor, tehnologia

informatiei si comunicatiilor.

5.Conditii (acolo unde este cazul)

5.1de desfasurare a cursului

EVideoproiector, whiteboard, PC, conexiune internet, Moodle

5 2 de desfasurare a semlnaruIU|/|aboratorUIU| §Videoproiector, whiteboard, PC, conexiune internet, Moodle

6.Competente specifice accumulate

Competente profesionale

C5.1 Identificarea principalelor medii, protocoale si tehnologii de
comunicatie utilizate pentru administrarea retelelor de calculatoare si:

pentru asigurarea calitatii si securitatii transmisiei informatiei lntre

sistemele multimedia si de comunicatie. - 2 ECTS

F 012.2010.Ed.3

Document de uz intern



C5.2 Explicarea etapelor specifice ale dezvoltarii sistemelorf
multimedia si de comunicatii si utilizarea de modele de referin§55E
pentru explicarea si interpretarea protocoalelor de comunicatie:
consacrate. - 2 ECTS ;

Competente transversale -

7.Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei iDisciplina “Echipamente multimedia” trateaza aspecte teoretice si practice alel
unei ramuri a ingineriei sistemelor multimedia si are ca scop mtelegerea
proceselor tehnologiilor si a procedurilor, din punct de vedere tehnic, utllvzate
‘atat in scop profesional cat si personal. :

7.2 Qbiectivele specifice Se urmareste insusirea de catre studenti a protocoalelor, tehnologiilor si a
‘modurilor de utilizare a echipamentelor multimedia.

8.Continuturi

8_1 gt{fs Metode de predare Observatii
Introducere - Sisteme multimedia
Tehnologii hibride pentru discuri optice si magnetice Prelegerea,
oh ot Prelegerea-dezbaterea,
chipamente pentru discuri optice Explicatia,
Memorii de tip SSD Problematizarea,
Tehnologia RAID Brainstormingu-ul, x
Echinarmarta d " Reflectia personala, Salz cu PC./‘?:EtOP’
pamente de sune Studiul de caz Vi e.oprOI.e or,
Camere foto si video digitale conexiune internet

Echipamente de redare audio-video
Echipamente de scanare
Tehnologia OCR
Recapitulare. Modele de examen
Bibliografie

1. Z.Li, M. S. Drew, J. Liu, Fundamentals of Multimedia, Ed. Pearson Education International, 2014

2. C.Javes, Managing Multimedia Equipment, Ed. DocMatrix, 2002

3. B. Furht, Multimedia Tools and Applications, Springer, 2011

4. R. Steinmetz, K. Nahrstedt, Multimedia Applications, Springer Science & Business Media, 2004
8.2 Seminar/laborator/proiect Metode de predare i Observatii
‘Laborator

Limbajul HTML - Introducere, structura unui document
‘HTML, formatarea textului

‘Limbajul HTML - Imagini, legaturi, liste, tabele
‘Limbajul HTML - Cadre, formulare

‘Limbajul CSS - Introducere, tipuri de formatare CSS,
formatari de baza

Limbajul CSS - Formatari avansate CSS

‘Limbajul JAVASCRIPT - Introducere, variabile, tipuri de
‘date si operatori

Limbajul JAVASCRIPT - Instructiuni, functii predefinite si

Problematizarea,

ala cu PC/lapto
Reflectia personal3, Sala c /laptop,

videoproiector,

. Exercitiul, . .
functii definite de utilizator Dezbaterea, conexiune internet
Limbajul JAVASCRIPT si modelul DOM - Crearea paginilor Studiul de caz

yg_i__gwalmice utilizand limbajul JavaScript si DOM

Limbajul PHP - Introducere, variabile, tipuri de date.
Exemple primare

‘Limbajul PHP - Instructiuni, functii predefinite si functii
definite de utilizator, sesiuni PHP

Crearea unui proiect utilizand cat mai multe elemente
studiate anterior

Prezentare proiect.
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Bibliografie

1. T. A. Powell, HTML & CSS: The Complete Reference, ed. McGraw-Hill, 2010.

2. 1. Duckett, HTML and CSS: Design and Build Websites, ed. WILEY, 2011.

3. M. Haverbeke, Eloquent JavaScript: A Modern Introduction to Programming, ed. No starch press, 2011.
4. A. Rauschmayer, Speaking JavaScript: An In-Depth Guide for Programmers, ed. O'Reilly, 2014.

5.

Z. Shute, Advanced JavaScript: Speed up web development with the powerfull features and benefits of JavaScript,é
ed. Packt, 2019.

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Intreprinderi si firme de profil din judetele si zonele limitrofe orasului Alexandria.

10.Evaluare

Tip activita~te 10.1 Criterii de evaluare * 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota fina“\‘vl'gw
Examen grila + eseu

:10.4 Curs Examen scris Test Moodle + Teams 60%

(online)

Prezentare proiect
Prezentare Upload proiect Moodle 40%
(online)

'10.5 Laborator

10.6Standard minim de perfbrman;é

“ ) ) Semndtura titularului de
Semnatura titularului de curs,

) . % laborator,
S.l.dr.ing. Marius IONITA S.I.dr.ing. Marius IONITA
Data completarii

20.09.2022

Data avizarii in departament Semnatura Directorului de departament,

28.09.2022 L T
Data aprobarii in Consitiul
Facultatii
29.09.2022 Cor RET

F 012.2010.Ed.3 Document de uz intern



FACULTATEA DE STIINTE SI INGINERIE ALEXANDRIA

n ~ UNIVERSITATEA V' “HIA DIN TARGOVISTE
"% '\ DEPARTAMENTUL STIINTE SI INGINERIE

FISA DISCIPLINEI

Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023

1.Date despre program

1.1 Institutia de invitdmant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE

1.2 Facultatea/Departamentul . Facultatea de Stiinte si Inginerie Alexandria o
1.3 Departamentul Stiinte si Inginerie

1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor

1.5 Ciclul de studii Licent

1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia

2.Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programarea aplicatiilor multimedia '(LIA4BSOZSMZW
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. Ana-Maria SUDUC

Q%_:A%Iintijlarul activitatilor de seminar Conf. dr. Ana-Maria SUDUC -
24 Anul de studiu IV 2.5 Semestrul I 2.6 Tipul de evaluare E 2.7 Regimul B-S
: . | disciplinei

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numér de ore pe ‘4 din care: 3.2 curs 2 %3.3 laborator/proiect 2
s&ptimans I

3.4 Total ore din planul de ; 56 din care: 3.5 curs 28 §3.6 laborator/proiect 28
dnvatamant ; !
Distributia fondului de timp _ore
M§tudiu| dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
‘Pregatire semi arii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri ) 5
Tutorat s
Examinri a0
Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual a4
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite ‘ 4

4.Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Programarea calculatoarelor.“s“iu‘iviAﬁﬁbaje de programare
Structuri de date si algoritmi
Tehnologii web

4.2 de competente - Utilizarea unor cunostinte fundamentale de Informaticd si Programarea
calculatoarelor

5.Conditii (acolo unde este cazul)

51 de desfasurare a cursului ,o Sala ctjw\;uind”égproiector (pentru activitati fata in fatd) / Microsoft Teams si
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Moodle (pentru activitati online, daca e cazul)

5.2 de desfasurare a
seminarului/laboratorului

. Sala cu PC-uri (desktop sau laptop) (pentru activitati fata in fatd) / Microsoft

Teams si Moodle (pentru activitadti online, daca e cazul), Visual Studio Code, Audacity

6.Competente specifice acumulate

Competente profesionale

C6.1 Explicarea specificitatii tehnologiilor multimedia si intelegerea
acestora in sfera comunicdrii / promovarii, folosind cunostinte
standarde, legi si principii ale managementului calitatii. - 1 ECTS

impactului
referitoare la

tehnic de tip - grafica, esteticd si design, tehnici de compozitie si comunicare in
dezvoltarea aplicatiilor multimedia interactive folosind cunostinte de management si
legislatie. - 1 ECTS

C6.4 Evaluarea calitatii, avantajelor, dezavantajelor si limitelor aplicatiilor multimedia
folosind metrici si implicarea in proiecte cu evaluare externa in domeniul ingineriei

C6.2 Gestionarea si utilizarea eficientd a conceptelor interdisciplinare cu caracter

sistemelor, calculatoarelor si tehnologiei informatiei. - 2 ECTS

Competente transversale -

7.Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

- Insusirea principalelor cunostinte si concepte de bazi, fundamentale si aplicative,
referitoare la aplicatiile multimedia si principiile de design.

7.2 Obiectivele specifice

media.

- Insusirea notiunilor de baz3 referitoare la multimedia
- Cunoasterea principiilor de design si a caracteristicilor de baza ale elementelor

- Dobandirea de abilitati de lucru cu elementele media in HTMLS.

8.Continuturi

Yk8.1 Curs

: Metode de predare Observatii 4
Introducere in multimedia - definitii, clasificari, instrumente, Prelegerea, problematizarea, 2h
reprezentarea textului, imaginilor, sunetului si secventelor video in demonstrarea, studiul de caz
sistemele multimedia, standarde si metode de compresie o
‘Comunicarea vizuald - elemente de design (spatiul, punctul, linia, ::’ggrlimfzt:rzraea’ : 4h
form D 5 incipii i ! .
orme 2D, 3D, textura, model, culoare), principii de design demonstrarea, studiul de caz
Organizarea in pagind si interfata cu utilizatorul - tipuri de:Problematizarea, 2h
dispunere in pagind, ierarhia vizuald, divizarea paginii, tipuri dealgoritmizarea,
interfete, organizarea continutului vizual demonstrarea, studiul de caz
Medii statice - Textul - tipuri de caractere, fonturi, stiluri Problematizarea, 4h
demonstrarea, studiul de caz
Problematizarea, 2h
Medii statice - Imagini - imagini raster, grafica vectoriala. algoritmizarea,
demonstrarea, studiul de caz
‘Audio/Video - Codecuri, containere, codarea audio, frecventa de Problematizarea, 4h
‘esantionare, adancimea de biti, viteza de transmisie algoritmizarea,
idemonstrarea, studiul de caz
Editarea video/audio - elemente in editarea video (elemente pre-éProbIematizarea, 4h
scripted, unscripted si post-scripted, muzica si efecte de sunet, titluri si:algoritmizarea,
grafica) demonstrarea, studiul de caz
Elemente privind designul web - definitii, anatomia unei pagini web, Problematizarea, 4h
structurarea paginii, structuri CSS, echilibru, unitate, accent algoritmizarea,
gdemonstrarea studiul de caz
‘Recapitulare Problematlzarea, studiul de 2h
: caz

Bibliografie
1. Suduc A.M., 2022, Notite de curs, http://moodle.valahia.ro

2. Costello, V., 2016, Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design (2nd ed.). Routledge.

https://doi.org/10.4324/9781315815886

3. Richardson, T., Thies, C., 2013, Multimedia Web Design and Development, Mercury Learning and Information

82 Seminar/laborator !

:

Metode de predare

H
i

Observatii

|
j

F 012.2010.Ed.3

Document de uz intern



Introducere in HTMLSLV‘QisuaI Studio Code Problematizarea, studiul de caz, elaborafe si 2h
executie programe cu PC-urj
Elemente audio-video in HTML5 (video, source,|Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 4h
track) executie programe cu PC-uri _ ‘
Audio 'n HTMLS. Codecuri audio si formate deProblematizarea, studiul de caz, elaborare si 4h
fisiere. Exemple de utilizare a elementului audio executie programe cu PC-uri
Aplicatia Audacity. imbunététirea vocii  dintr-oProblematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
inregistrare folosind Audacity executie programe cu PC-uri
Video in HTML5. Codecuri video si formate deProblematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
fisiere. Exemple de utilizare a elementului video.executie programe cu PC-uri
Setari in functie de dispozitiv
API JavaScript si controale personalizate gProbIematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
. lexecutie programe cu PC-uri 4 -
Stilizarea cu CSS a elementelor media Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 4h
executie programe cu PC-uri ;
Transformari, tranzitii, animatii Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
executie programe cu PC-uri
HTMLS. Elemente de accesibilitate Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
executie programe cu PC-uri B
Elementul canvas Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
executie programe cu PC-uri
Recapitulare Problematizarea i 2h
Bibliografie )
1. Suduc A.M., 2022, Indrumar de laborator, http://moodie.valahia.ro
2. Costello, V., 2016, Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design (2nd ed.). Routledge.
https://doi.org/10.4324/9781315815886
3. Richardson, T., Thies, C., 2013, Multimedia Web Design and Development, Mercury Learning and
Information.
4. Powers, S, 2011, HTML5 Media, O'Reilly Media, Inc. o
9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului

‘Continutul disciplinei a fost discutat impreund cu reprezentanti ai mediului de afaceri de la societdtile comerciale din

zona in vederea unei mai bune adaptéri la cerintele

pietei muncii.
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iMoodle (pentru activitati online, daca e cazul) e j

5.2 de desfasurare a o Sala cu PC-uri (desktop sau laptop) (pentru activititi fatd in fatd) / Microsoft
seminarului/laboratorului Teams si Moodle (p_g[]t‘_[ngtivitéti online, daca e cazul), Visual Studio Code, Auq_a_city

6.Competente specifice acumulate

Competente profesionale C6.3 Utilizarea tehnologiilor multimedia pentru dezvoltarea capacitatilor de
comunicare, de organizare si management a lucrului in echipa si pentru promovarea§
aplicatiilor dezvoltate prin interactiunea directd cu beneficiarii acestora. - 1 ECTS :
C6.5 Documentarea si implementarea de proiecte software parcurgand toate etapele!
realizérii unui proiect: analiza, proiectare, implementare, testare, depanare si:
intretinere. - 1 ECTS ‘

‘Competente transversale -

7 .Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentetor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al - Insusirea principalelor cunostinte si concepte de bazi, fundamentale si aplicative,
disciplinei referitoare la utilizarea elementelor media in HTML5. -
7.2 Obiectivele specifice - Dobandirea de abilitati de lucru cu elementele media in HTMLS5.

B - Crearea unei aplicatii web folosind elementele media din HTML5

8.Continuturi

8.1 Proiect ; Metode de predare . ¢ Observatii

Audio in HTML5. Codecuri audio si formate deiProblematizarea, studiul de caz, elaborare si: 2h

fisiere. Exemple de utilizare a elementului audio executie programe cu PC-uri _

Video in HTMLS5. Codecuri video si formate delProblematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h

fisiere. Exemple de utilizare a elementului video.executie programe cu PC-uri

Setari in functie de dispozitiv

API JavaScript si controale personalizate Problematizarea, studiul de caz, elaborare si; 2h

: executie programe cu PC-uri :

‘Stilizarea cu CSS a elementelor media Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
executie programe cu PC-uri

Transformari, tranzitii, animatii Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h
executie programe cu PC-uri

HTMLS. Elemente de accesibilitate. Elementul Problematizarea, studiul de caz, elaborare si 2h

canvas executie programe cu PC-uri

‘Colocviu 2h

‘Bibliografie

1. Suduc A.M., 2022, Indrumar de laborator, http://moadle.valahia.ro

2. Costello, V., 2016, Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design (2nd ed.). Routledge.
https://doi.org/10.4324/9781315815886

3. Richardson, T., Thies, C., 2013, Multimedia Web Design and Development, Mercury Learning and
Information.

4. Powers, S, 2011, HTML5 Media, O'Reilly Media, Inc.

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

‘Continutul disciplinei a fost discutat impreun cu reprezentanti ai mediului de afaceri de la societatile comerciale din
zona in vederea unei mai bune adaptéri la cerintele pietei muncii.
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10.Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare

10.3 PondeFém
din nota finala

10.4Proiect

- studentul face dovada stapanirii conceptelor - Prezentarea proiectului realizat
teoretice si aplicarea acestora corespunzadtor |
intr-o aplicatie practica specifica

100%

10.6 Standard minim de performanta

- Crearea unei aplicatii in care au fost respectate partial principiile de design si include cel putin doua medii

diferite
Data completarii Semnadtura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
26.09.2022 Conf. =~ ° I [ o} Conf A= An~ Mo-is clinC

Data avizarii in departament
28.09.2022 Semnatura directorului de departament
Data aprobarii in Consiliul
Facultatii Ce
29.09.2022
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10.Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala

- studentul face dovada stapanirii
conceptelor teoretice si aplicative
cu care s-a operat pe parcursul
cursului, acestea regasindu-se in
10.4 Curs ;?/Sa‘?sgfg:ﬁn:éa;de oferite  la teoreticg (40%); 3 80%
- studentul propune si redacteaza (—jr:;?mm;:ebie%rtala ;i;?e;:ﬁ
un proiect in care sunt tratate lizat (40%)

riguros componentele specifice | €222t (40%).

cerute.

t

- examinare orald care
vizeazd aprecieri asupra
insusirii cunostintelor

- monitorizare periodicd a
progresului studentului, in
cadrul sedintelor dedicate 20%
activitatilor de seminar /
laborator (20%).

studentul rezolvd aplicatiile

10.5 Semi
‘ 0.5 Seminar/laborator propuse la seminar / laborator.

'10.6 Standard minim de performanta

Studentul face dovada stapanirii conceptelor teoretice si aplicative cu care s-a operat pe parcursul cursului, oferind
raspunsuri corecte la evaluarea finald, si sustindnd un proiect educational original.

Data completarii Semndtura titularului de curs, Semnatura titularului de laborator,
20.09.2022 Prof. dr. ing. Gabriel GORGHIU Prof. dr. ing. Gabriel GORGHIU
o (,:‘”_';P
- -*tﬁ{"'"w — ,,é-" P e}
Data avizarii in departament
28.09.2022 Semn¢” =
L

Data aprobarii in Consiliul Facultatii
29.09.2022 Col
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5.2 de desfagurare a J
seminarului/laboratorului

Pentru activitdti fata in fata - in conformitate cu procedura aplicata

pentru activitatile fatd in fatd: sala cu videoproiector si conexiune

wireless, pachete software Labview/MATLAB cu licenta

e  Pentru activitati online - in conformitate cu procedura aplicatd
pentru activitati online: Microsoft Teams ca aplicatie de colaborare
construita pentru lucrul hibrid, pachete software Labview/MATLAB cu
licenta

e  Prezenta obligatorie a studentilor la orele de laborator si proiect.

6.Competente specifice acumulate
Competente profesionale

C6.2 Gestionarea si utilizarea eficienta a conceptelor interdisciplinare cu
caracter tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehnici de compozitie
si comunicare in dezvoltarea aplicatiilor multimedia interactive folosind

cunostinte de management si legisiatie. - 2 ECTS

C6.5 Documentarea si implementarea de proiecte software parcurgadnd
toate etapele realizarii unui proiect: analiza, proiectare, implementare,

testare, depanare si intretinere. - 2 ECTS

7.0Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei le

Disciplina “Proiectarea sistemelor de conducere a proceselor asigura
pregdtirea studentilor in domeniul practicii proiectarii sistemelor de
conducere a proceselor industriale sub platforme dedicate de
conducere a proceselor cu calculatorul, pe structuri de conducere
analogice si numerice.

7.2 Obiectivele specifice .

dispozitive periferice diverse

Dezvoltarea abilitatilor de aprofundare a mediilor de programare

destinate conducerii proceselor,

e  Utilizarea diferitelor tipuri de comunicatii (protocoale de comunicatii:
TCP/IP, UTP, FTP),

e  Achizitia datelor prin
serial/paralel, placa de achizitii),

¢ Crearea de interfete utilizator dedicate conducerii proceselor.

e  Lucrul in echipa.

(porturile

8.Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Cap.1. Introducere in limbajul G. Tipuri de date. Structuri Predare bazatd pe prelegere, 2 ore
de control a executiei. demonstratii, studiu de caz si rezultate
teoretice / concepte generate de
experimente.
Cap.2. Functii ptr variabilele de tip: numeric, string, Predare bazata pe prelegere, 2 ore
icluster, string, array, boolean. Functii de export a datelor demonstratii, studiu de caz si rezultate
1/0. Cap.4. Functii de export a datelor 1/0. teoretice / concepte generate de
. experimente.
.Cap.3. Functii de comunicatie prin protocolul TCP/IP, UTP, iPredare bazatd pe prelegere, 2 ore
FTP Implementarea aplicatiilor client/server. Functii de demonstratii, studiu de caz si rezultate
timp si dialog. Proiectarea structurata a unei aplicatii teoretice / concepte generate de
: experimente.
Cap.4. Functii avansate pentru control al aplicatiilor. Predare bazatd pe prelegere, 2 ore
demonstratii, studiu de caz si rezultate
teoretice / concepte generate de
experimente.
ECap.5. Implementarea structurii de conducere a unui Predare bazata pe prelegere, 2 ore
‘proces lent cu achizitia datelor prin placa de achizitii NI. demonstratii, studiu de caz si rezultate
teoretice / concepte generate de
experimente.
Cap.6. Implementarea structurii de conducere a unui Predare bazata pe prelegere, 2 ore
‘proces rapid cu achizitia datelor prin placa de achizitii NI. idemonstratii, studiu de caz si rezultate
teoretice / concepte generate de
: experimente,
Cap.7. Implementarea conducerii sistemelor continui Predare bazatd pe prelegere, 2 ore
utilizand functii de achizitie pe portul paralel demonstratii, studiu de caz si rezultate
teoretice / concepte generatede ¢
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experimente.

Cap.8. Implementarea conducerii sistemelor continui Predare bazatd pe prelegere, 2 ore
utilizand functii de achizitie pe portul serial demonstratii, studiu de caz si rezultate

teoretice / concepte generate de

experimente. N
Cap.9. Implementarea conducerii sistemelor continui Predare bazata pe prelegere, 2 ore
utilizand functii de achizitie dedicate placii de achizitie demonstratii, studiu de caz si rezultate

teoretice / concepte generate de

» experimente.

‘Cap.10. Implementarea conducerii adaptive a sistemelor {Predare bazata pe prelegere, 2 ore
continui cu model de referinta demonstratii, studiu de caz si rezultate

teoretice / concepte generate de

experimente.
:Cap.11. Implementarea conducerii adaptive a sistemelor iPredare bazata pe prelegere, 2 ore
‘continui cu model de referinta cu exces poli-zerouri unitar idemonstratii, studiu de caz si rezultate
: teoretice / concepte generate de

experimente. o
Cap.12. Implementarea conducerii adaptive a sistemelor |Predare bazata pe prelegere, 2 ore
continui cu model de referinta cu exces poli-zerouri demonstratii, studiu de caz si rezultate
‘supraunitar teoretice / concepte generate de

experimente.
‘Cap.13. Implementarea conducerii sistemelor continui cu |Predare bazata pe prelegere, 2 ore
autoacordare demonstratii, studiu de caz si rezultate

teoretice / concepte generate de
. experimente.
:Cap.14. Implementarea aplicatiilor de schimburi de date Predare bazatd pe prelegere, 2 ore

‘prin protocoale de comunicatii sub platforma Labview.

demonstratii, studiu de caz si rezultate
teoretice / concepte generate de

experimente.

‘Bibliografie

‘1. Eugenia MINCA, Cristian DUMITRACHE, Iulian BREZEANU, Veronica STEFAN, Florin DRAGOMIR, Otilia DRAGOMIR,
CONDUCEREA INTELIGENTA A SISTEMELOR AUTOMATE., FUNDAMENTE TEORETICE. Aplicatii), Editura

MatrixRom, 2010, ISBN 978-973-755-565-6

SUPERVISION DES SYSTEMES DE PRODUCTION

. Dumitrache I (coordonator) (2009), Automatica - volumul I, Editura Academiei Romane, Bucuresti.
. E. Minca, METHODES AVANCES DE MODELISATION DES SYSTEMES A EVENEMENTS DISCRETES. APPLICATION A LA |

4. G. PREDUSCA, F. ION, A. IVAN, E. MINCA, SISTEME DE CONVERSIE SI ACHIZITII DE DATE, 2005
5. A. Adascalitei, Instruire Asistatd de calculator, Polirom, lasi, 2007
6. Marius Muntenu,Bogdan Logofatu, Instrumentatie virtuala-Labview, Ed.Credis 2003
7. Marius Muntenu,Bogdan Logofatu, Aplicatii la instrumentatie virtuala-Labview, .Ed.Credis, 2003
8. Savu T,, Tutorial LabVIEW, www.labsmn.pub.ro/Academic/labview/Tutorial.htm
9. romania.ni.com/labview
10. www.ni.com/pdf/manuals/320999e.pdf
8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii
L01. Introducere. Notiuni de baza privind programarea in {Problematizare, studiul de caz, 2 ore
LabView. Algoritm de efectuare a masuratorilor de iexperiment bazat pe implementari
proces. Implementarea functiilor de prejucrare a software.
variabilelor de proces
LO2. Implementarea functiilor de prelucrare a variabilelor iProblematizare, studiul de caz, 2 ore
de tip array& cluster. Reprezentari grafice. experiment bazat pe implementari
Implementarea functiilor de control al aplicatiilor - isoftware.
structuri de control repetitive
LO3. Implementarea functiilor de control al aplicatiilor - Problematizare, studiul de caz, 2 ore
structuri de control de tip case&sequence. experiment bazat pe implementari
Implementarea functiitlor de control al aplicatiilor software.
interfatate cu alte platforme de programare
(matlab, C++) -
‘LO4. Implementarea conducerii motorului pas cu pas Problematizare, studiul de caz, 2 ore
utilizand functii de achizitie pe portul paralel. experiment bazat pe implementari
Implementarea conducerii motorului pas cu pas software.
utilizand functii de achizitie ale placii NI-DAQ
usB6008
‘LO5. Implementarea controlului temperaturii utilizand Problematizare, studiul de caz, 2 ore

functii de achizitie ale placii NI-DAQ USB6008.
Implementarea controlului nivelului utilizand functii

experiment bazat pe implementari
software.
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de achizitie ale placii NI-DAQ USB6008

L6. Implementarea unui sistem de sortare utilizand functii {Problematizare, studiul de caz, 2 ore
. de achizitie ale placii NI-DAQ USB6008. experiment bazat pe implementari
Implementarea controlului temperaturii utilizand software.

functii de achizitie ale placii DAQ FESTO EasyPort
USB. Implementarea controlului de nivel utilizand
functii de achizitig ale placii NI-DAQ USB6008

L7. Colocviu 2 ore
Bibliografie
1. Savu T., Tutorial LabVIEW, www.labsmn.pub.ro/Academic/labview/Tutorial.htm
2. Munteanu, M., Logofatu, B., Lincke, R. (2000). Aplicatii de Instrumentatie Virtuald - LabVIEW, Editura Credis,
Bucuresti
3. Dobriceanu, M. (2005). Introducere in instrumentatie virtuald si LabVIEW, Editura Universitaria, Craiova
4, Eugenia MINCA, Cristian DUMITRACHE, Iulian BREZEANU, Veronica STEFAN, Florin DRAGOMIR, Otilia
DRAGOMIR, CONDUCEREA INTELIGENTA A SISTEMELOR AUTOMATE. FUNDAMENTE TEORETICE. Aplicatii),
Editura MatrixRom, 2010, ISBN 978-973-755-565-6
5. G. PREDUSCA, F. ION, A. IVAN, E. MINCA, SISTEME DE CONVERSIE SI ACHIZITII DE DATE, 2005
6. romania.ni.com/labview
1. 7. www.ni.com/pdf/manuals/320999%e.pdf

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Continuturile cursului/taboratorului sunt adecvate cerintelor agentilor economici/potentiali angajatori din zona,
precum si tendintelor de dezvoltare pe termen lung si scurt prevazute in planurile lor strategice :

Intreprinderi si firme de profil din zonele si judetele limitrofe orasului Alexandria.
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10.Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare | 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
Verificarea cunostintelor Examinare scrisa si 60%
teoretice practica privitoare la
10.4 Curs insusirea cunostintelor
teoretice si aplicative
Verificarea cunostintelor Examinare practica 40%
privind achizitia datelor privitoare la insusirea
prin dispozitive periferice cunogstintelor teoretice si
diverse (porturile aplicative
10.5 Seminar/laborator sen_al_/garalel, placa de
achizitii)
Verificarea abilitatii de
creare de interfete
utilizator dedicate
conducerii proceselor
10.6 Standard minim de performanta
» Implementarea unei aplicatii elementare de conducere off-line
. Implementarea unei aplicatii de comunicatie si a unei interfete utilizator destinata prelucarii datelor preluate

prin functii I/0O de pe masina locala

Data completarii
20.09.2022

Semnatura titularului de curs,
Prof. dr. ing. Eugenia MINCA

Data avizarii in departament

28.09.2022

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

29.09.2022

F 012.2010.Ed.3

Semnatura titularului de laborator,
Prof. dr. ing. Florin Dragomir

Semnatura Directorului de departament, %
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

Sala cu PC, videoproiector, conexiune wireless

In functie de situatia epidemiologica creatd de COVID-19, cursurile
se vor desfasura on-line, in conformitate cu procedura aprobata, pe
platformele MS Teams si Moodle

5.2 de desfasurare a
seminarului/laboratorului

Sala cu videoproiector si PC-uri (desktop sau laptop)

Software: Matlab cu modulul Fuzzy Logic, Neural Networks,
Genetical Algorithms

In functie de situatia epidemiologica creata de COVID-19, lucrarile
de laborator / seminar se vor desfasura on-line, in conformitate cu
procedura aprobata, pe platformele MS Teams si Moodle.

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

C6.2 Gestionarea si utilizarea eficienta a conceptelor mterdlsaplmare‘
cu caracter tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehnici de :
compozitie si comunicare in dezvoltarea aplicatiilor multimedia :
interactive folosind cunostinte de management si legislatie - 2 ECTS
C6.5 Documentarea si implementarea de proiecte software :
parcurgand toate etapele realizarii unui proiect: analiza, proiectare,
implementare, testare, depanare si intretinere - 2 ECTS

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din gr

ila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Disciplina * Conducerea inteligenta a proceselor * trateaza aspecte

teoretice si practice ale inteligentei artificiale integrate in sisteme de
control automat al proceselor si are ca scop formarea unei priviri de
asamblu asupra disciplinei si a principalelor subdomenii ale acesteia.

7.2 Obiectivele specifice

Se urmareste insusirea de catre studenti a principiilor de baza ale
conducerii inteligente a proceselor si a abordarilor algoritmice
asociate.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii %

C1. Introducere in conducerea inteligentd a Explicatia, descrierea, prelegerea, Sala cu PC, videoproiector, |

proceselor (2h) conversatia, discutia colectiva, conexiune wireless i
problematizarea, studiul de caz, i
observatia, brainstormingul !
Pentru activitate on-line se vor folosi
platformale MS Teams si Moodle ;

2. Sistme fuzzy de control al proceselor (6h) idem idem

C2. Structuri ierarhice, hibride, supervizoare de

control inteliigent (2h)

{C3. Controlere fuzzy PI, PD (2h)

‘C4. Integrarea regulatoarelor fuzzy in aplicatii

(2h)

3. Sisteme de control neuronal RN) (10h) idem idem

.C5. Control neuronal. Principii (2h)

C6. Identificarea parametrilor controlerelor

‘neuronale (2h)

C7. Structuri de control neural: reglare directa ,

reglare predictiva, reglare neuronala adaptive

(2h)

.C8. Controlere bazate pe modelul invers (2h)

‘C9. Controlere antrenate off-line si on-line (2h).

‘C10+C11. Sisteme de control inteligenta bazate iidem idem

pe s sisteme hibride (4h) o

C12. Integrarea regulatoarelor inteligente iniidem idem

‘aplicatii de clustering (2h)
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‘C13+C14. Integrarea regulatoarelor inteligente in Eidem idem
‘aplicatii de clasificare (4h) f

Bibliografie
1. Dragomir, O. Sisteme inteligente de control - note de curs, http://moodie.fie.valahia.ro
2. Dragomir, O. Inteligenta artificiala - note de curs, http://moodle.fie.valahia.ro
3. Matlab 7.0. User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
4. Fuzzy Logic Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
5. Neural Network Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
6. Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehnica.
7. Soare, C., S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, O. Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de calculator

in Matlab si Simulink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir

8. Dragomir, O. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro - fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca

9. Zadeh, L. (1996). Computing with words. IEEE Transactions on Fuzzy Sytems , 103- 11.
8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii
LO1&LO2 Exercitii, lucrari practice, Se utilizeaza software
LO1. Implementarea unui controler fuzzy intr-un problematizarea, studiul de caz, Matlab, Fuzzy Logic Toolbox
system de reglare automata (1h) modelarea, identificarea, elaborare si isi benchmark-uri

executie programe cu PC-uri

L02. Studii de caz. Controlul fuzzy al unui proces Pentru activitate on-line se vor folosi

(1h) platformale MS Teams si Moodle

1LO3&L041LO5&1L06 idem Se utilizeaza Matiab si
'L03&L04. Implementarea unui controler neuronal Neural Network Toolbox
antrenat off-line (2h) si benchmark-uri

LO5&L06. Studii de caz. Controlul neuronal al
unui proces (2h)

107 idem Se utilizeaza Matlab si
Integrarea regulatoarelor inteligente in aplicatii Genetic Algorithm Toolbox
de clustering si clasificare (1h) Benchmark-uri
Bibliografie

1. Dragomir, O. Sisteme inteligente de control — note de laborator, http://moodle.fie.valahia.ro

2. Dragomir, O. Inteligenta artificiala - note de laborator, http://moodle.fie.valahia.ro

3. Matlab 7.0. User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)

4. Fuzzy Logic Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)

5. Neural Network Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)

6. Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehnica.

7. Soare, C., S. lliescu, V. Tudor, 1. Fagarasanu, O. Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de
calculator in Matlab si Simulink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir

8. Dragomir, O. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro - fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca

9. Zadeh, L. (1996). Computing with words. IEEE Transactions on Fuzzy Sytems , 103- 11.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii

epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Intreprinderi si firme de profil din zonele si judetele limitrofe orasului Alexandria.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
La stabilirea notei finale se o verificarea scrisa;,
iau in considerare verificarea cu caracter « raspunsurile la evaluarea
s raspunsurite la evaluarea global in varianta finald 30%
finala examenului final « testarea examen partial
10.4 Curs o testarea examen partial o observarea sistematicd a 10%
o alte activitati (prezentd) studentilor; investigatia; . alte activitéti (prezents)
portofoliul; autoevaluarea 5%
10.5 Seminar/laborator iLa stabilirea notei finale se e verificarea scrisa; ' raspunsurile finale la

F 012.2010.Ed.3 Document de uz intern



iau in considerare i verificarea practica, lucrarile de laborator

e raspunsurile finale la { Fiecare dintre ele puténd 40%
lucrarile de laborator ¢ lua forma orald, scrisa, e testarea examen partial
e activitatile gen teme ¢ practica, sau a unei 10%
/proiecte, etc. i combinatii dintre cele trei e activitatile gen teme
+ alte activitdti (prezentd) | forme /proiecte, etc. 15%
§. observarea sistematica a alte activitati (prezenta)
¢ studentilor; proiectul 5%

‘10.6 Standard minim de performanta

»  Notiuni generale despre structura si descrierea sistemelor cu ajutorul tehnicilor inteligentei artificiale, conform
cursului :
» Rezolvarea setului de probleme teoretice si practice —conform cu laboratorul
Data completarii Semnatura titularului de curs, Semnatura titulariilni de laborator,
20.09.2022 Conf. dr. ing. =" Elena DRAGOMIR Conf. dr. ing. Oti 1a DRAGOMIR
Data avizarii in departament Semnatura Directorului de departamei
28.09.2022 T

Data aprobarii in Consiliul Facultdtii

29.09.2022 Cc RET
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UNIVERSITATEA V£~ AHIA DIN TARGOVIST™
FACULTATEA DE STIINTE SI INGINERIE ALEXANDRIA

DEPARTAMENTUL: STIINTE SI INGINERIE

FISA DISCIPLINEI
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE |
1.2 Facultatea/Departamentul Facultatea de Stiinte si Inginerie (Alexandria) :
1.3 Departamentul Stiinte si Inginerie _
1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor |
‘1.5 Ciclul de studii Licenta m
1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia ?

2.Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Jurnalism Radio-TV (LIA 4 0 S 07)

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. dr. Pompiliu ALEXANDRU

2.3 Titularul activitdtilor de seminar Lect. dr. Pompiliu ALEXANDRU

2.4 Anul de studiu IV 2.5 Semestrul I 2.6 Tipul de evaluare | E 2.7 Regimul 0-S
disciplinei

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

33;1 l:lunjél: de ore pe 4 d|n care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
saptamana

3.4 Total ore din planul de 56 d|n care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 28
invdtamant

bistributia fonduiul de timp e e e ! o
jStudiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 12
‘Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 12
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 14
Tutoriat :
Examinari 6
‘Alte activitati -
3.7 Total ore studiu individual a4
‘3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite ) 4

4.Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculu.ﬁﬁw - Cultura generald, Mass-Media

4.2 de competente - Utilizarea unor cunostinte fundamentale de utilizare a unor programe
de editare de imagine si/sau sunet

5.Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului § - Sala cu retroproiector / videoproiector, tabléu/ whiteboard marker
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5.2 de desfasurare a
seminarului/laboratorului

- Sal3 dotatd cu calculatoare elecronice (PC-uri), echipamente specifice:
multimedia (aparat foto digital, camerd video, echipamente audio),!
aplicatii software pentru prelucrarea imaginii si a sunetului si aplicatii§
web pentru videaconferintd (OpenMeeting)

6.Competente specifice acumulate

‘Competente profesionale

C5.3 Apaliza sistemelor multimedia, a tipurilor si protocoalelor de
comunicatie (securizatd) si a modului lor de implementare precum si
utilizarea bibliotecilor criptografice si a algoritmilor de criptografie pentru
implementarea semnaturii digitale. — 2 ECTS

C5.5 Utilizarea tehnologiilor multimedia si de comunicatie in aplicatii de
securitate informatica, aplicatii bazate pe servicii web si aplicatii
multimedia pentru dispozitive mobile. - 2 ECTS

Competente transversale

7.0Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

- fnsusirea principalelor cunostinte si concepte de bazi referitoare la:
jyrnalismul de radio si de televiziune;

Insusirea modelelor, conceptelor si metodelor de lucru in practica tv si
radio

insusirea principalelor cunostinte tehnologice specifice domeniilor radio-
tv

7.2 Obiectivele specifice

- Dobéndirea de cunostiinte in domeniul tehnologiilor specifice
jurnalismului

- Cunoasterea modalitatilor de operare in jurnalism

- Insusirea de catre studenti a conceptelor specifice jurnalismului

8.Continuturi

‘8.1 Curs § Metode de predare O"B‘wsﬁérvatii W
’ o ) o v Prelegerea, problematizarea,
Introducere in jurnalism. Definitii si concepte de baza. studiul de caz 2

Problematizarea, 4

Tehnici de redactare in jurnalism. Stirea

demonstrarea, studiul de caz

‘Presa scrisa. Principii si metode Problematizarea, : 4
demonstrarea, studiul de caz
L . . mati
Audiovizualul. De la interviu la talk-show Problematizarea, . 4
demonstrarea, studiul de caz
.Jurnalismul digital. Scriitura pentru mediul online Problematizarea, 4
’ demonstrarea, studiul de caz
; . . . mati
Radioul online. Formate radio Problematizarea, . 4
demonstrarea, studiul de caz
Problematizarea, 4

Televiziunea de stiri. Televiziunea de nisa.

demonstrarea, studiul de caz

Imaginea si sunetul in TV. Tehnici si metode

Problematizarea, 2
demonstrarea, studiul de caz

Bibliografie:

‘1. Mihai Coman - Manual de Jurnalism, Editura Politom, Iasi 2009

OO NoUuRWN

. Johnatan Bignell - Manual practic de televiziune, Editura Polirom, Iasi 2009

. David Randall - Jurnalistul unviersal, Editura Polirom, Iasi 2007

. Adele Emm - Reaserching for the Media: Tlevision, Radio and Journalism, Routledge, London 2014
. Vincent Magnier - Guide pour la prise du son pour I'image. Dunod, Paris 2011

. Jean Charles Fouché - Mon ghide de tournage-montage, Baie des anges, Paris 2010

. Gripsrud, Jostein — Television and common knowledge, Taylor & Francis Routledge, London 2002
. Bob Flanklin et afii - Key Concepts in Journalism Studies, Sage Publication, London 2005

8.2 Seminar/laborator

Metode de predare Observatii

11 Genurile presei. Stirea, reportajul,

documentarul, Problematizarea, Se folosesc echipamentele
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- monitorizare periodicd a
progresului studentului, in
cadrul sedintelor dedicate 40%
activitatilor practice;

- studentul rezolva
problemele propuse la finalul

10.5 Seminar/laborator activititilor practice;

10.6 Standard minim de performanta

Studentul face dovada stapanirii conceptelor teoretice si aplicative cu care s-a operat pe parcursul cursului, acestea
regasindu-se in rdsunsuri exacte oferite la evaluarea finald, rezolvarea problemelor propuse dar si intr-o aplicatie
specifica / proiect n care sunt tratate componentele cerute.

- Semnatura titularului de curs Semndtura titularului de laborator

Data completarii - ! - !

20.09.2022 Lect. dr. Pommhu}LEXANDRU Lect. dr. Pomp|||u;LEXANDRU
S x’/»—m ot »c’—”mw
Data avizarii in departament Semngtiira Nirartnrihii da Adanartament,
28.09.2022 L
Data aprobarii in Consiliul Facultatii

29.09.2022 Co =T
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UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE
FACULTATEA DE STIINTE SI INGINERIE ALEXANDRIA
DEPARTAMENTUL: STIINTE SI INGINERIE

FISA DISCIPLINEI

conform planului de invatamant valabil 2019-2023

1.Date despre program

1.1 Institutia de invatdméant superior Universitatea VALAHIA din Targoviste

1.2 Facultatea Facultatea de Stiinte si Inginerie (Alexandria)
1.3 Departamentul Stiinte si Inginerie

1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor

1.5 Ciclul de studii ' Licenta

1.6 Prog'r:amul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia

2.Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Tehnologii si tehnici TV (LIA 4 O S 08)

2.2 Titularul activitdtilor de curs Conf. dr. ing. luianypROL
2.3 Titularul activitatilor de seminar Conf. dr. ing. Iulian UDROIU

' . . 2.7 Regimul ey
2.4 Anul de studiu IV 2.5 Semestrul I 2.6 Tipul de evaluare  E disciplinei 0-S

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 ':;Sgg;qgi;re pe 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator/proiect 2L
3.4 I:\Sg;;;eég'tn planul de 56 idin care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect . 28
Distributia fondului de timp Ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie gi notite ) 28
‘Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren -
Pregdtire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri ) 10
‘j:i:utoriat SR
Examinari 2
‘Alte activitati A
3.7 Total ore studiu individual L a4
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite P4

4.Preconditii (acolo unde este cazul)

‘4,1 de curriculum Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare
: Electronica Digitala

Arhitectura Sistemelor de Calcul

Circuite electronice

C3.4 Testarea si evaluarea sistemelor audio-video, precum si analiza:
comparativd a diferitelor tehnici de prelucrare numerica a semnalelor
multimedia.

C3.3 Exploatarea programelor utilitare specifice pentru procesarea digitala a
semnalelor, editarea neliniard, compresia audio-video, redare media precum si
{utilizarea de aplicatii multimedia din diferite domenii

4.2 de competente
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5.Conditii (acolo unde este cazul)

Slwdedeua;urare a cursului Videoproiector

5.2 de desfasurare a C, VB 5
seminarului/laboratorului/ Sisteme de uz general sau dedicate pentru achizitie de date, control si comanda
proiectului

6.Competente specifice acumulate

Competente profesionale C3.4 Testarea si evaluarea sistemelor audio-video, precum si analiza C5.3
Analiza sistemelor multimedia, a tipurilor si protocoalelor de comunicatie
(securizatd) si @ modului lor de implementare precum §i utilizarea bibliotecilor
criptografice si a algoritmilor de criptografie pentru implementarea semnaturii
digitale. - 2 ECTS

C5.5 Utilizarea tehnologiilor multimedia si de comunicatie in aplicatii de
securitate informatica, aplicatii bazate pe servicii web si aplicatii multimedia
pentru dispozitive mobile. - 2 ECTS

Competente transversale -

7.0Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei
________ O studiul tipurilor de sincronizari inter-media si intra-media;
7.2 Obiectivele specifice a studiul fluxurilor media si a relatiilor interne acestora;
. 0 studiul tipurilor de sincronizari inter-media si intra-media;
O studiul sistemelor multimedia si protocoalelor de sincronizare!
multimedia;
O intelegerea tehnicilor de compresie audio si video;
8.Continuturi
8.1 Curs Metode de predare Observatii
Curs 28h
Semnale utilizate in radiodifuziune - tipuri de modulatii (MA,MF), semnalul 5
stereo : o
Semnalul de televiziune alb-negru - captarea imaginii, frecventa video 2

‘maxim3, forma SVC, spectrul semnalului alb-negru

Notiuni de calorimetrie - perceperea culorilor, radiatii luminoase, amestecul
de culori, alegerea culorilor primare in TVC, calorimetrul, reprezentarea 4
‘grafica a culorilor, caracterizarea vizibilitatii relative

Semnale video utilizate in TVC - semnalul de luminantd, de crominantd,

banda de frecvents; Sistemul NTSC - semnale video, modulatia semnalelor | prelegedreaé . 4
de crominant3, alegerea frecventei subpurtitoare de crominantd, semnalul . P'® egereall— ezbatere,
de sincronizare a culorii, SVC NTSC explicatia,

problematizarea,
brainstorming-ul,
reflectia personala,

Sistemul PAL - semnale video, modulatia semnalelor de crominanta,
compensarea erorilor de faza, alegerea frecventei subpurtdtoare de culoare,

semnalul de sincronizare a culorii, SVC PAL; Sistemul SECAM - semnale exercitiul 4
video, modulatia semnalelor de crominantd, prelucrarea subpurtatoarelor dezbatereé,

‘modulate, semnale de identificare a culorii, SVC SECAM; studiul de caz

‘Stocarea informatiei multimedia; Suporturi de stocare a informatiei; Baze de 4

date multimedia; Tehnici de indexare si cdutare a informatiei

‘Procesarea informatiei multimedia; Tehnici de compresie audio si formate
-audio digitale; Compresia imaginilor si formate grafice; Tehnici de compresie 4
si formate video digitale

Protocoale de sincronizare multimedia; Protocoale de sincronizare — principii,
clasificari; Sincronizare multimedia; Sincronizare intra - media; 4
‘Sincronizare inter - media
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului . Sala cu PC, videoproiector, conexiune wireless
o In functie de situatia epidemiologici creatd de COVID-19, cursurile
se vor desfasura on-line, in conformitate cu procedura aprobatd, pe
platformele MS Teams si Moodle

5.2 de desfdsurare a e  Sala cu videoproiector si PC-uri (desktop sau laptop)

:seminarului/laboratorului . Software: Matlab cu modulul Fuzzy Logic, Neural Networks,
Genetical Algorithms

. in functie de situatia epidemiologica creatd de COVID-19, lucrarile
de laborator / seminar se vor desfasura on-line, in conformitate cu
procedura aprobatd, pe platformele MS Teams si Moodle.

6. Competente specifice acumulate

:‘Competente profesionale 3 C6.1 Explicarea specificitatii tehnologiilor multimedia si intelegerea

1 impactului acestora in sfera comunicdrii / promovarii, folosind
cunostinte referitoare la standarde, legi si principii ale
managementului calitatii- 2 ECTS. :

3 C6.2 Gestionarea si utilizarea eficientd a conceptelor mterd|s<:|pl|nare
cu caracter tehnic de tip - graficd, estetica si design, tehnici de :
compozitie si comunicare in dezvoltarea aplicatiilor multimedia
interactive folosind cunostinte de management si legislatie- 2 ECTS.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei ° Disciplina “ Inteligenta artificiala " trateaza aspecte teoretice si ;
: practice ale inteligentei artificiale si are ca scop formarea unei priviri :
de asambiu asupra disciplinei si a principalelor domenii ale acesteia. :
7.2 Obiectivele specifice ° Se urmareste insusirea de catre studenti a principiilor de baza ale
inteligentei artificiale si a abordarilor algoritmice asaociate.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare _Observatii : ;
1. Introducere in Inteligenta Artificiala Explicatia, descrierea, prelegerea, Sala cu PC, videoproiector,
C1. Introducere in Inteligenta Artificiala (2h) conversatia, discutia colectiva, conexiune wireless

problematizarea, studiul de caz,
observatia, brainstormingul
Pentru activitate on-line se vor folosi
platformale MS Teams si Moodle
2. Logica fuzzy (2h) idem idem
C2. Logica fuzzy
2.1. Elemente de logica fuzzy.
2.2. Multimi fuzzy
2.3. Inferente
2.4. Defuzzificarea

3. Retele neuronale (6h) idem idem
* C3. Introducere RN
3.1. Functii de activare.
3.2. Tipuri de de invatare: supervizata,
nesupervizata, competitiva
C4. Arhitecturi de retele neuronale
4.1. Perceptronul.
4.2. ADALINE si MADALINE
4.3. Perceptronul Multistrat
4.4. Retele RBF
4.5
4

.5. Retele Kohonen

.6. Retele recurente: Hopfield, Elman,
Retele celulare

C5. Algoritmi si paradigme de invatare ale RN }
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5.1. Algoritmul Iui Rosenbalt (Hebb)

5.2. LMS- Least Mean Square sau Widrow-
Hoff sau regula DELTA

5.3. Algoritmul Backpropagation

5.4. K-Means, WTA...

4. Sisteme hibride (4h)

C6. Tipologii se sisteme hibride
6.1. Utilitatea sistemelor neuro-fuzzy
6.2. Modele neuronale bazate pe sisteme
fuzzy
6.3. Modele fuzzy bazate pe retele
neuronale

C7. Sisteme hibride speciale
7.1. ANFIS si SANFIS
7.2. CNFS, NEFCON, NEFPROX...

idem

idem

‘5. Algoritmi genetici (4h)
- CB8.Algoritmii genetici. Principii si definitii
8.1. Algoritmul genetic standard
8.2. Elementele componente ale AG
C9. AG. Algoritimi si implementare
9.1. Algoritmul de implemenare al AG
9.2. Aplicatibitatea AG

idem

idem

6. Sisteme expert (6h)
C10. Sisteme expert.Principii si definitii
10.1. Definitii sisteme expert
10.2. Componentele sistem expert
Cl1+12. Sisteme expert pentru aplicatii in
timp real

idem

‘idem

7. Agenti inteligenti (4h)
C13. Agenti Inteligenti.Principii si definitii
13.1. Definitii agenti inteligenti
13.2. Tipuri de agenti
13.3. Mediul agentului inteligent
C14. Exemple de agenti
14.1. Exemple de agenti
14.2. Sisteme muliti-agent- SMA

idem

idem

Bibliografie
i 1. Dragomir, O. Inteligenta artificiala - note de

ounhswnN

curs, http://moodle.fie.valahia.ro

Matfab 7.0. User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)

Fuzzy Logic Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
Neural Network Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehnica.

Soare, C., S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, O. Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de calculator

in Matlab si Simulink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir

@ N

Dragomir, 0. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro - fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca
Zadeh, L. (1996). Computing with words. IEEE Transactions on Fuzzy Sytems , 103- 11.

8.2 Seminar/laborator

Metode de predare

| Observatji

LO1 (1h)
‘Logica fuzzy

Exercitii, tucrari practice,
problematizarea, studiul de caz,
modelarea, identificarea, elaborare si
executie programe cu PC-uri

Pentru activitate on-line se vor folosi
platformale MS Teams si Moodle

Se utilizeaza software
Matlab, Fuzzy Logic Toolbox
si benchmark-uri

LO2&LO3&L04

Retele neuronale: prezentare, simulare si
implementare: perceptron, MLP, RBF, Kohonen,
Hopfield...

idem

Se utilizeaza Matlab si
Neural Network Toolbox
si benchmark-uri

LOS
Algoritmi genetici

idem

LO6&L7
Sisteme hibride

Se utilizeaza Matlab si
Genetic Algorithm Toolbox
Benchmark-uri

ANFIS Toolbox

Bibliografie

1. Dragomir, O. Inteligenta artificiala - note de laborator, http://moodle.fie.valahia.ro
2. Matlab 7.0. User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
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Fuzzy Logic Toolbox User’'s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
Neural Network Toolbox User’s Guide, The MathWorks, Inc. (2021)
Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehnica.

Soare, C., S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, O. Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de
calculator in Matlab si Simulink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir

Dragomir, O. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro — fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca

Zadeh, L. (1996). Computing with words. IEEE Transactions on Fuzzy Sytems , 103- 11.

9. Coroborarea continuturilor

epistemice,
programului

asociatiilor profesionale si

disciplinei

angajatori

asteptarile
reprezentativi

reprezentantilor
din domeniul

comunitatii
aferent

Intreprinderi si firme de profil din zonele si judetele limitrofe orasului Alexandria.

10. Evaluare

Tip activitate

H

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finalé

10.4 Curs

La stabilirea notei finale se

iau in considerare

e raspunsurile la evaluarea
finala

o testarea examen partial

s alte activitdti (prezentd)

verificarea scrisa;,
verificarea cu caracter
global in varianta
examenului final
observarea sistematica a
studentilor; investigatia;
portofoliul; autoevaluarea

o raspunsurile ta evaluarea
finald 30%
o testarea examen partial
10%
» alte activitati (prezenta)
5%

:10.5 Seminar/laborator

La stabilirea notei finale se

iau in considerare

e raspunsurile finale la
lucrarile de laborator

o activitatile gen teme
/proiecte, etc.

« alte activitati (prezentd)

verificarea scrisa;
verificarea practica,
Fiecare dintre ele puténd
lua forma orald, scrisa,
practicd, sau a unei
combinatii dintre cele trei
forme

observarea sistematica a
studentilor; proiectul

e raspunsurile finale la
lucrarile de laborator
40%
¢ testarea examen partial
10%
o activitatile gen teme
/proiecte, etc. 15%
alte activitati (prezenta)

5%

10.6 Standard minim de performanta

»  Notiuni generale despre structura si descrierea sistemelor cu ajutorul tehnicilor inteligentei artificiale, conform{

cursului

> Rezolvarea setului de probleme teoretice si practice —conform cu laboratorul

Data completarii
20.09.2022

Semnatura titularihii Ade curs,

Conf. dr. ing. Otilie

Data avizarii in departament

28.09.2022

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

29.09.2022
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului 3

Sala cu PC, videoproiector, conexiune wireless
e In functie de situatia epidemiologica creatd de COVID-19, activitatile
se vor desfasura on-line, in conformitate cu procedura aprobata, pe

platformele MS Teams si Moodle

5.2 de desfasurare a o
'seminarului/laboratorului o

Sala cu videoproiector si PC-uri (desktop sau laptop)
Software: Matlab
o In functie de situatia epidemiologica creatda de COVID-19, activitatile
se vor desfasura on-line, in conformitate cu procedura aprobata, pe

platformele MS Teams si Moodle

6. Competente specifice acumulate

Competenge profesionale o

C6.1 Explicarea specificitatii tehnologiilor multimedia si intelegerea
impactului acestora in sfera comunicarii / promovarii, folosind
cunostinte referitoare la standarde, legi si principii ale
managementului calitatii- 2 ECTS.
e (6.2 Gestionarea si utilizarea eficientda a conceptelor interdisciplinare
cu caracter tehnic de tip - graficd, estetica si design, tehnici de
compozitie i comunicare in dezvoltarea aplicatiilor multimedia
interactive folosind cunostinte de management si legislatie- 2 ECTS.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei . Disciplina * Sisteme expert in automatica " trateaza aspecte

: teoretice si practice ale sistemelor expert, ramura a inteligentei
artificiale si are ca scop formarea unei priviri de asamblu asupra
acestora.

7.2 Obiectivele specifice J Se urmareste insusirea de catre studenti a principiilor de baza ale

sistemelor expert si a abordarilor algoritmice asociate.

8. Continuturi

‘8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

1. Introducere in Inteligenta Artificiala si sisteme expert
C1. Introducere in Inteligenta Artificiala si sisteme
‘expert (2h)

explicatia, descrierea,
prelegerea, conversatia,
discutia colectiva,
problematizarea, studiul de
caz, observatia,
brainstormingul

Pentru activitatile online se
vor folosi platformele MS
Teams si Moodle

Sala cu PC, videoproiector,
conexiune wireless

2. Metode matematice in IA si SE (8h)
. C2. Limbaje formale
C3. Limbajul calcului prepozitional
C4. Limbajul calculului cu predicate de ordinul 1
CS5. Controlul rezolvarii problemelor

idem

idem

3. Arhitecturi de sisteme expert (10h)

- C6. Componentele sistem expert
C7+8. Metodologia construirii sistemelor expert
C9+10. Sisteme expert pentru aplicatii in timp real

idem

idem

4. Aplicatii ale sistemelor expert (8h)
C1l1. SE pentru supravegherea evolutiei
controlate
C12. SE pentru acordarea optima a buclelor de reglare
C13+14. SE pentru diagnoza medicala si industriala

marimilor

idem

idem

Bibliografie

1. Dragomir, O. Inteligenta artificiala — note de curs, http://moodle.fie.valahia.ro
2. Minca E., Dumitrache C., Brezeanu 1., Stefan V., Dragomir F., Dragomir O. - Conducerea inteligenta a sistemetor
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portofoliul; autoevaluarea

La stabilirea notei finale se

iau in considerare

e raspunsurile finale la
lucrarile de laborator

o activitatile gen teme
/proiecte, etc.

« alte activitati (prezentd)

10.5 Seminar/laborator

verificarea scrisa;
verificarea practica,
Fiecare dintre ele putand
lua forma orala, scrisa,
practica, sau a unei
combinatii dintre cele trei
forme

observarea sistematica a
studentilor; proiectul

e raspunsurile finale la
lucrarile de laborator
40%
e testarea examen partial
10%

e activitatile gen teme
/proiecte, etc. 15%
alte activitati (prezenta)

5%

10.6 Standard minim de performanta

»  Minim 40 puncte la evaluarea finala a activitatilor de seminar/laborator

» Minim 15 puncte la evaluarea finala

Data completarii

20.09.2022 Conf. dr. ing.

Data avizarii in departament
28.09.2022

Data aprobarii in Consiliul Facultatii
29.09.2022

F 012.2010.Ed.3

Semnatura *itnlarului de curs,
tlena DRAGOMIR

Semnatura titularului de laborator,
Conf. dr. ing. Otilia E

'RAGOMIR

Semnatura Directorului de departament,

Document de uz intern





































