
UNIVERSITATEA V ALAHIA DIN T ARGOVI~TE 
F ACUL T A TEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE, ALEXANDRIA 
DEPART AMENTUL DE ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Pentru anul universitar 2019-2023 

l.Date despre program 

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea VALAHIA din Targovi~te 

1.2 Facultatea/Departamentul Facultatea de ~tiinte ~i Inginerie (Alexandria) 

1.3 Departamentul ~tiinte ~i Inginerie 

1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

1.5 Ciclul de studii Licenta 

1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2.Date despre disciplina 

2.1 Denumirea disciplinei Echipamente multimedia (LIA 4 B 5 01) 

2.2 Titularul activitatilor de curs S.l.dr.ing . Marius IONITA 

2.3 Titularul activitatilor de seminar : S.l.dr.ing . Marius IONITA 

2.4 Anul de studiu I IV ,2.5 Semestrul I I 2.6 Tipul de evaluare I E ~~-7 Regimul 
disciplinei 

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

3.1 Numar de ore pe 
4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator I saptamana 

3.4 Total ore din planul de 
56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator I invatamant 

Distributia fondului de timp 

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

Tutoriat 

Examinari 

Alte activitati 

3.7 Total ore studiu individual 

3.9 Total ore pe semestru 

3.10 Numarul de credite 

4.Preconditii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum 

I B-5 

2L 

28 

ore 

20 

10 

8 

2 

4 

-

44 

100 

4 

4.2 de competente C.2. Concepte fundamentale din ~tiinta calculatoarelor, tehnologia 
informatiei ~i comunicatiilor. 

S.Conditii (acolo unde este cazul) 
5.1 de desfa~urare a cursului 

5.2 de desfa~urare a seminaruluiflaboratorului 

6.Competente specifice accumulate 

Competente profesionale 

F 012.2010.Ed.3 

IVideoproiector, whiteboard, PC, conexiune internet, Moodie 

jvideoproiector, whiteboard, PC, conexiune internet, Moodie 

C5 .1 Identificarea principalelor medii, protocoale ~i tehnologii de 
comunicatie utilizate pentru administrarea retelelor de calculatoare ~i 
pentru asigurarea calitatii ~i securitatii transmisiei informatiei intre 
sistemele multimedia ~ide comunicatie. - 2 ECTS 
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C5.2 Explicarea etapelor specifice ale dezvoltarii sistemelor 
multimedia si de comunicatii si utilizarea de modele de referinta 
pentru explicarea si interpretarea protocoalelor de comunicatie 
consacrate. - 2 ECTS 

Competente transversale 

7.0biectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al disciplinei Disciplina "Echipamente multimedia" trateaza aspecte teoretice si practice ale 
unei ramuri a ingineriei sistemelor multimedia si are ca scop intelegerea 
proceselor, tehnologiilor si a procedurilor, din punct de vedere tehnic, utilizate 
atat in scop profesional cat si personal. 

7 . 2 Obiectivele specifice Se urmareste insusirea de catre studenti a protocoalelor, tehnologiilor Si a 
modurilor de utilizare a echipamentelor multimedia . 

S.Continuturi 

8.1 Curs I Metode de predare Observatii 

Introducere - Sisteme multimedia 

Tehnologii hibride pentru discuri optice Si magnetice Prelegerea, 

Echipamente pentru discuri optice 
Prelegerea-dezbaterea, 

Explicatia, 
Memorii de tip SSD Problematizarea , 

Tehnologia RAID Brainstorm ingu-ul, Sala cu PC/Iaptop, 
Reflectia personala, 

Echipamente de sunet Studiul de caz videoproiector, 
Camere foto si video digitale conexiune internet 

Echipamente de redare audio -video 

Echipamente de scanare 

Tehnologia OCR 

Recapitulare . Modele de examen 

Bibliografie 
1. z. Li, M. S. Drew, J. Liu, Fundamentals of Multimedia, Ed . Pearson Education International, 2014 
2. C. Javes, Managing Multimedia Equipment, Ed. DocMatrix, 2002 
3. B. Furht, Multimedia Tools and Applications, Springer, 2011 
4 . R. Steinmetz, K. Nahrstedt, Multimedia Applications, Springer Science & Business Media, 2004 

8 .2 Seminar/laborator/proiect Metode de predare Observatii 

ILaborator 

Limbajul HTML - Introducere, structura unui document 
HTML, formatarea textului 

Limbajul HTML - Imagini, legaturi, liste, tabele 

Limbajul HTML- Cadre, formulare 

Limbajul CSS - Introducere, tipuri de formatare CSS, 
formatari de baza 

Limbajul CSS - Formatari avansate CSS 

... imbajul JAVASCRIPT- Introducere, variabile, tipuri de 
Problematizarea, Sala cu PC/Iaptop, ~ ,; opecatoc; Reflectia personala, 

ajul JAVASCRIPT- Instructiuni, functii predefinite si Exercitiul, 
videoproiector, 

tii definite de utilizator Dezbaterea, conexiune internet 

~~imbajul JAVASCRIPT si modelul DOM - Crearea paginilor Studiul de caz 
dinamice utilizand limbajul JavaScript si DOM 

J~imbajul PHP- Introducere, variabile, tipuri de date. 

1Exemple primare 

llimbajul PHP - Instructiuni, functii predefinite si functii 
1definite de utilizator, sesiuni PHP 

jCrearea unui proiect utilizand cat mai multe elemente 
studiate anterior 

Prezentare proiect. 
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Bibliografie 
1. T. A. Powell, HTML & CSS: The Complete Reference, ed. McGraw-Hill, 2010. 

2. J. Duckett, HTML and CSS: Design and Build Websites, ed. WILEY, 2011. 

3. M. Haverbeke, Eloquent JavaScript: A Modern Introduction to Programming, ed. No starch press, 2011. 

4. A. Rauschmayer, Speaking JavaScript: An In-Depth Guide for Programmers, ed. O'Reilly, 2014. 

5. Z. Shute, Advanced JavaScript: Speed up web development with the powerful I features and benefits of JavaScript, 
ed . Packt, 2019 . 

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, 
asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

Intreprinderi ?i firme de profil din judetele ?i zonele limitrofe ora$ului Alexandria . 

lO.Evaluare 

! Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 
i 

Examen grila + eseu I 
! 
!10.4 Curs 
I 

Examen scris Test Moodie + Teams 60% 
! (online) 

l 
i Prezentare proiect 
!10.5 Laborator Prezentare Upload proiect Moodie 40% 
! (online) 
! 
110.6Standard minim de performanta 

I 

iCunoa~terea notiunilor fundamentale; Minim nota 5 examenul final; 

Data completarii 
20.09.2022 

Data avizarii In departament 
28.09.2022 

Data aprobarii In Consiliul 
Facultatii 

29.09.2022 

F 012.2010.Ed .3 

Semnatura titularului de curs, 
S.l.dr.ing. Marius IONITA 

Semnatura titularului de 
laborator, 

S.l.dr.ing . Marius IONITA 

Semnatura Directorului de departament, 
Leot. ooiv. de. ~ERNAT 

B'eG nului, 
A AGORET 
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UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVI$TE 
FACULTATEA DE $TIINTE $I INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL $TIINTE $I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

l.Date despre program 

11.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE 

11.2 Facultatea/Departamentul Facultatea de ~tiinte !?i Inginerie Alexandria 

\1.3 Departamentul ~ti i nte !?i Inginerie 

\1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

j1.5 Ciclul de studii Licenta 

11.6 Programul de studii/Calificarea Ing ineria Sistemelor Multimedia 

2.Date despre disciplina 

j2.1 Denumirea d iscip linei Programarea aplicatiilor multimedia (LIA4BS02) 

\2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. Ana-Maria SUDUC 

\2.3 Titularul activitatilor de seminar Conf. dr. Ana-Maria SUDUC 

12.4 Anul de studiu I IV 12.5 Semestrul I I 2.6 Tipul de evaluare IE 1; ·7 Regimul 
l disciplinei 

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

!3.1 Numar de ore pe 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 laborator/proiect 
isaptamana 

13.4 Total ore din planul de 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 laborator/proiect 
I. v v • 

pnvatamant 

!Distributia fondulu i de timp 

IStudiul dupa manual, suport de curs, bibliografie !?i notite 

!Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate !?i pe teren 

\Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii !?i eseuri 

[Tutorat 

!Examinari 

jAite activitati 

\3.7 Total ore studiu individual 

\3.9 Total ore pe semestru 

j3 .10 Numarul de credite 

4.Preconditii (acolo unde este cazul) 

14 .1 de curriculum 

I 
i4.2 de competente 

! 

Programarea calculatoarelor !?i limbaje de programare 
Structuri de date !?i algoritmi 
Tehnologii web 

- Utilizarea unor cuno!?tinte fundamentale de Informatica !?i Programarea 
calculatoarelor 

S.Conditii (acolo unde este cazul) 

I B-S 

12 
I 
28 

ore 

15 

15 

5 

5 

4 

44 

100 

4 

j5.1 de desfa!?urare a cursului I• Sala cu videoproiector (pentru activitati fata in fata) I Microsoft Teams !?i 
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!Moodie (pentru activitati online, daca e cazul) 

5.2 de desfa~urare a 
lseminarului/laboratorului 

Sala cu PC-uri (desktop sau laptop) (pentru activitati fata in fata) I Microsoft 
earns ~i Moodie (pentru activitati online, daca e cazul), Visual Studio Code, Audacity 

6.Competente specifice acumulate 

ICompetente profesionale 

I 

I 

C6.1 Explicarea specificitatii tehnologiilor multimedia ~i intelegerea impactului 
acestora in sfera comunicarii I promovarii, folosind cuno~tinte referitoare Ia 
standarde, legi ~i principii ale managementului calitatii. - 1 ECTS 
C6.2 Gestionarea ~i utilizarea eficienta a conceptelor interdisciplinare cu caracter 
tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehnici de compozitie ~i comunicare in 
dezvoltarea aplicatiilor multimedia interactive folosind cuno~tinte de management ~i 
legislatie. - 1 ECTS 
C6.4 Evaluarea calitatii, avantajelor, dezavantajelor ~i limitelor aplicatiilor multimedia 
ifolosind metrici ~i implicarea in proiecte cu evaluare externa in domeniul ingineriei 
sistemelor, calculatoarelor ~i tehnologiei informatiei. - 2 ECTS 

Competente transversale 

7.0biectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

1

7.1 Obiectivul general al 
disciplinei 

- insu~irea principalelor cuno~tinte ~i concepte de baza, fundamentale ~i aplicative, 
referitoare Ia aplicatiile multimedia ~i principiile de design . 

7. 2 Obiectivele specifice - insu~irea notiunilor de baza referitoare Ia multimedia 
- Cunoa~terea principiilor de design ~i a caracteristicilor de baza ale elementelor 
media. 
- Dobandirea de abilitati de lucru cu elementele media in HTML5. 

S.Continuturi 

j8 .1 Curs Metode de predare Observatii 

!Introducere in multimedia - definitii, clasificari, instrumente, Prelegerea , problematizarea, 2h 
lreprezentarea textului, imaginilor, sunetului ~i secventelor video in demonstrarea, studiul de caz 
sistemele multimedia, standarde ~i metode de compresie 

Comunicarea vizuala - elemente de design (spatiul, punctul, I" . Problematizarea, 4h 
rnra, algoritmizarea, 

forme 2D, 3D, textura, model, culoare), principii de design 
ldemonstrarea, studiul de caz 

Organizarea in pagina !;i interfa~a cu utilizatorul - tipuri de Problematizarea, 2h 
dispunere in pagina, ierarhia vizuala, divizarea paginii, tipuri de algoritmizarea, 
interfete, organizarea continutului vizual demonstrarea, studiul de caz 

jMedii statice- Textul - tipuri de caractere, fonturi, stiluri Problematizarea, 4h 
demonstrarea, studiul de caz 

Problematizarea, 2h 
Medii statice - Imagini - imagini raster, grafica vectoriala. algoritmizarea, 

demonstrarea, studiul de caz 

!Audio/Video - Codecuri, containere, cod area audio, frecventa de Problematizarea, 4h 
~e~antionare, adancimea de biti, viteza de transmisie algoritmizarea, 

demonstrarea, studiul de caz 

!Editarea video/audio - elemente in editarea video (elemente pre- Problemati zarea, 4h 
jscripted, unscripted ~i post-scripted, muzica ~i efecte de sunet, titluri ~i algoritmizarea, 
igrafica) demonstrarea, studiul de caz 

~~lemente privind designul web - definitii, anatomia unei pagini web, Problematizarea, 4h 
structurarea paginii, structuri CSS, echilibru, unitate, accent algoritmizarea, 
: demonstrarea, studiul de caz 

IRecapitulare Problemati zarea, studiul de 2h 
caz 

jBibliografie 
. 1. Suduc A.M., 2022, Notite de curs, http://moodle.valahia.ro 
! 2. Costello, V., 2016, Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design (2nd ed.). Routledge. 
I https :I ldoi .orgl10.432419781315815886 
I 3. Richardson, T., Thies, C., 2013, Multimedia Web Design and Development, Mercury Learning and Information 

8.2 Seminarllaborator I Metode de predare I Observatii 
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IIntroducere in HTML5, Visual Studio Code Problematizarea , studiul de caz, elaborare ~i 
executie programe cu PC-uri 

lEiemente audio-video in HTML5 (video, source, Problematizarea, studiul de 
!track) executie programe cu PC-uri 

'!Audio in HTML5. Codecuri aud io ?i formate de Problematizarea, studiul de 
f i?iere. Exemple de utilizare a elementului audio executie programe cu PC-uri 

J~plicatia Audacity. Imbunatatirea vocii dintr-o Problematizarea , studiul de 
[inregistrare folosind Audacity executie programe cu PC-uri 

!Video in HTML5. Codecuri video ?i formate de Problematizarea, studiul de 
lfi?iere . Exemple de utilizare a elementului video. executie programe cu PC-uri 
lsetari i n functie de dispozitiv 

iAPI JavaScript ?i controale personalizate 
I 
Stilizarea cu CSS a elementelor media 

ITransformari, tranzitii , animatii 

HTMLS. Elemente de accesibilitate 

IEiementul canvas 

]Recapitulare 

Bibliografie 

Problematizarea , studiul de 
executie programe cu PC-uri 

Problematizarea, studiul de 
executie programe cu PC-uri 

Problematizarea, studiul de 
executie programe cu PC-uri 

Problematizarea, studiul de 
executie programe cu PC-uri 

Problematizarea, studiul de 
executie programe cu PC-uri 

IProblematizarea 

1. Suduc A.M ., 2022, Indrumar de laborator, http://moodle.valahia.ro 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

caz, elaborare ?i 

2. Costello, V., 2016, Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design (2nd ed .). Routledge. 
https :/ /doi .org/10.4324/9781315815886 

3. Richardson, T., Thies, C., 2013, Multimedia Web Design and Development, Mercury Learn ing and 
Information. 

4 . Powers, S, 2011 , HTML5 Media, O'Reilly Media, Inc. 

2h 

4h 

4h 

2h 

2h 

2h 

4h 

2h 

2h 

2h 

2h 

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu a$teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale $i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

1

1
Continutul disciplinei a fast discutat impreuna cu reprezentanti ai mediului de afaceri de Ia societatile comerciale din 
zona i n vederea unei mai bune adaptari Ia cerintele pietei muncii. 
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lO.Evaluare 

j Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare I 10.2 Metode de evaluare 
10.3 Pondere 

din nota finala 

- studentul face dovada stapan irii conceptelor - examinare scrisa sau sub forma unui 

10.4Curs teoretice ~i aplicative cu care s-a operat pe test pe Moodie referitoare Ia insu~irea 
60% parcursul cursului, acestea regasindu -se in cuno~tintelor teoretice ~i practice; 

I raspunsuri exacte Ia evaluarea finala 

I 
- monitorizare periodica a progresului 

- studentul rezolva problemele propuse Ia studentului, in cadrul ~edintelor 110.5 Laborator 
finalul activitatilor practice dedicate activitatilor practice; 40% 

I - evaluarea rezolvarilor problemelor 
! propuse in cadrul activitatilor practice. 

110.6 Standard minim de performanta 

\Studentul dovede~te Ia evaluarea finala cunoa~terea doar Ia nivel teoretic a conceptelor, principiilor ~i metodelor 
specifice aplicatiilor multimedia ~i a realizat minim jumatate dintre rezolvarile aplicatiilor propuse in cadrul activitatilor 

1practice. 

Data completarii 
26 .09 .2022 

Data avizarii in departament 
28.09 .2022 

Data aprobarii in Consil iul 
Facultatii 

29.09.2022 

F 012.2010.Ed.3 

Semnatura titularului de curs 
Conf. dr. Ana -Maria SUDUC 

/~ 

Semnatura titularului de seminar 
Conf. dr. Ana-Maria SUDUC 

~ 
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UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVI~TE 
FACUL TATEA DE $TIINTE $I INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL $TIINTE $1 INGINERIE 

FI~A DISCIPLINE! 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

l.Date despre program 

11.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE 

11.2 Facultatea/Departamentul Facultatea de $tiinte ~i Inginerie Alexandria 

\1.3 Departamentul $tiinte ~i Inginerie 

11.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

11.5 Ciclu l de studii Licenta 

!1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2.Date despre disciplina 

12.1 Denumirea disciplinei Programarea aplicatiilor multimedia (LIA4BS03) 

J2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. Ana-Maria SUDUC 

J2 .3 Titularul activitatilo r de seminar Conf. dr. Ana-Maria SUDUC 

12.4 Anul de studiu IIV 12.5 Semestrul II 2.6 Tipul de evaluare lc ~~ . 7 Regimul 
i disciplinei 

3.Timpu l total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

1 3~ 1 ~un;a~ de ore pe 1 din care : 3.2 curs 0 3.3 laborator/ pro iect 
sa pta mana 

w .4VT~ta~ ore din planul de 14 din care: 3 .5 curs 0 3 .6 laborator/proiect 
nvatamant 

IDistributia fondului de timp 

Jstudiul dupa manual , suport de curs, bibliografie ~ i notite 
v " v 

1Documentare supl1mentara 1n b1bl1oteca, pe platformele electromce de spec1al1tate ~ ~ pe teren 

!Pregatire seminarii/laboratoare, teme, refe rate, portofolii ~ i eseuri 

!Tutorat 

!Examinari 

!Aite activitati 

\3.7 Total ore studiu individual 

!3.9 Total ore pe semestru 

!3 .10 Numarul de credite 

4.Precond iti i (acolo unde este cazul) 

!4.1 de curriculum 

I 
14 .2 de competente 
i 

Programarea calculatoarelor ~i l imbaje de prog ra mare 
St ructu ri de date ~ i algoritmi 
Tehnologii web 

- Util izarea unor cuno~tinte fu ndamentale de Informatica ~i Programarea 
calculatoarelor 

S.Cond itii (acolo unde este cazul ) 

I OB-5 

1 

14 

ore 

10 

10 

4 

2 

36 

so 
2 

J5.1 de desfa~urare a cursului l• Sala cu videoproiector (pentru activitati fata i n fata) I Microsoft Teams ~~ 
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l Moodie (pentru activitati online, daca e cazul) 

J5.2 de desfa~urare a 
Is em ina ru I ui/la boratoru I u i 

• Sala cu PC-uri (desktop sau laptop) (pentru activitati fata in fata) I Microsoft 
Teams ~i Moodie (pentru activitati online, daca e cazul), Visual Studio Code, Audacity 

6 .Competente specifice acumulate 

Competente profesionale C6.3 Utilizarea tehnologiilor multimedia pentru dezvoltarea capacitatilor de 
comunicare, de organizare ~i management a lucrului in echipa ~i pentru promovarea 
aplicatiilor dezvoltate prin interactiunea directa cu beneficiarii acestora. - 1 ECTS 
C6 .5 Documentarea ~i implementarea de proiecte software parcurgand toate etapele 
realizarii unui proiect: analiza, proiectare, implementare, testare, depanare 
mtretinere. - 1 ECTS 

iCompetente transversale -

7 .0biectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

17.1 Obiectivul general al 
!disciplinei 

- Insu~irea principalelor cuno~tinte ~i concepte de baza, fundamentale ~i aplicative, 
referitoare Ia utilizarea elementelor media in HTML5 . 

17 .2 Obiectivele specifice - Dobandirea de abilitati de lucru cu elementele med ia in HTML5. 
- Crearea unei aplicatii web folosind elementele media din HTML5 

S.Continuturi 

J8.1 Proiect Metode de predare 

!Audio in HTML5. Codecuri audio ~i formate de Problematizarea, studiul de caz, 
ifi~iere. Exemple de utilizare a elementului audio executie programe cu PC-uri 

elaborare ~ i 

!Video in HTML5. Codecuri video ~i formate de Problematizarea, studiul de caz, 
!fi~iere. Exemple de utilizare a elementului video. executie programe cu PC-uri 

elaborare ~i 

!Setari in funqie de dispozitiv 

JAPI JavaScript ~i controale personalizate 

' 
iStilizarea cu CSS a elementelor media 
I 
]Transformari, tranzitii, animatii 

i 
IHTML5. Elemente de accesibilitate . Elementul 
jcanvas 

IColocviu 

iBibliografie 

Problematizarea, studiul de 
executie programe cu PC-uri 

caz, elaborare ~i 

Problematizarea, studiul de caz, elaborare ~i 
executie programe cu PC-uri 

Problematizarea, studiul de caz, elaborare ~i 

executie programe cu PC-uri 

Problematizarea, studiul de caz, elaborare ~i I 
executie programe cu PC-uri 

Observatii 

2h 

2h 

2h 

2h 

2h 

2h 

2h 

! 1. Suduc A.M., 2022, Indrumar de laborator, http://moodle.valahia.ro 
! 2 . Costello, V., 2016, Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design (2nd ed .) . Routledge. 
I https:/ / doi.org/10.4324/9781315815886 
1 3. Richardson, T., Thies , C., 2013, Multimedia Web Design and Development, Mercury Learning and 
' Information. 
I 4. Powers, 5, 2011, HTML5 Media, O'Reilly Media, Inc. 

9 .Coroborarea continuturilor disciplinei cu a$teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale $i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

1
continutul disciplinei a fast discutat impreuna cu reprezentanti ai mediului de afaceri de Ia societatile comerciale din 
jzona in vederea unei mai bune adaptari Ia cerintele pietei muncii. 
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lO.Evaluare 

I Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 
10.3 Pondere 

din nota finala 

I - studentul face dovada stapan irii conceptelor - Prezentarea proiectului realizat 
110.4 Proiect teoretice ?i aplicarea acestora corespunzator 100% 
i intr-o aplicatie practica specifica 
I 

j10.6 Standard minim de performanta 
I 

Crearea unei aplicatii in care au fost respectate partial principiile de design ?i include eel putin doua medii 

I 
-

diferite 

Data completarii 
26.09 .2022 

Data avizarii in departament 
28 .09 .2022 

Data aprobarii in Consiliul 
Facultatii 

29.09 .2022 
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Semnatura titularului de curs 
Conf. dr. An2 ia SUDUC 

/ .4 
Semnatura titularului de sem inar 

Conf. dr. Ana -Maria SUDUC 

~ 

Document de uz intern 



UNIVERSIT ATEA V ALAHIA DIN TARGOVI~TE 
FACULTATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE, ALEXANDRIA 
DEPART AMENTUL DE ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de lnvatamant valabil 2019-2023 

l.Date despre program 
!1.1 Institutia de lnvatamant superior I Universitatea Valahia din Targovi~te 
J1.2 Facultatea/Departamentul I Facultatea de $tiinte ~i Inginerie, Alexandria 

j1.3 Departamentul Departamentul de $tiinte ~i Inginerie 

11.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

11.5 Ciclul de studii Licen~a 

!1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria sistemelor multimedia 

2.Date despre disciplina 
!2.1 Denumirea disciplinei IManagementul proiectelor (LIA 4 B S 04) 

12.2 Titularul activitatilor de curs Prof. univ. dr. GORGHIU GABRIEL 

!2.3 Titularul activitatilor de seminar Prof. univ . dr. GORGHIU GABRIEL 

12.4 Anul de studiu I IV 12.5 Semestrul I I 2.6 Tipul de evaluare lc ~~.7 Regimul 
disciplinei 

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 
j3 .1 Numar de ore pe saptamana 13 ldin care: 3.2 curs 12 3.3 seminar/laborator 
13.4 Total ore din planul de 156 ldin care: 3.5 curs 128 3.6 seminar/laborator 
jlnvatamant 

Distributia fondului de timp 

,Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

!Documentare suplimentara In biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

Pregatire seminarii I laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

jTutoriat 

Examinari 

Alte activitati 

!3. 7 Total ore studiu individual 

13.9 Total ore pe semestru 

!3.10 Numarul de credite 

4 .Preconditii (acolo unde este cazul) 
J4.1 de curriculum ~ -
j4 .2 de competente -

S.Conditii (acolo unde este cazul) 
15.1 de desfasurare a cursului 

I . 
15.2 de desfa~urare a seminarului/laboratorului 

I 

6.Competente specifice acumulate 

Sal a de curs dotata cu: 
-' Videoproiector 
-' Tabla/flip-chart 
-' Materiale pe suport electronic sau fotocopiate 

Sala de seminar I laborator dotata cu: 
-' Videoproiector 
-' Calculatoare 
-' Tabla/flip-chart 
-' Fi~e de lucru 
-' Materiale pe suport electronic sau fotocopiate 

I B-5 

2L 

28 

ore 

15 

15 

10 

2 

2 

0 

44 

100 

4 
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Competente profesionale C6.1 Explicarea specificitatii tehnologiilor multimedia ~i intelegerea 
impactului acestora in sfera comunid\rii I promovarii, folosind cuno~tinte 
referitoare Ia standarde, legi ~i principii ale managementului calitatii. - 2 
ECTS 
C6.5 Documentarea ~i implementarea de proiecte software parcurgand 
toate etapele realizarii unui proiect: analiza, proiectare, implementare, 
testare, depanare ~i intretinere. - 2 ECTS 

lcompetente transversale 1-

7.0biectivele disciplinei (reie!?ind din grila competentelor specifice acumulate) 
17.1 Obiectivul general al disciplinei Prezentarea fundamentelor ~i principii lor generale ale managementului 
I programelor ~i proiectelor, precum ~i intelegerea rolului managerului de 

I' 

proiect in contextul culturii organizationale orientata catre Managementul 
proiectelor. 

j7. 2 Obiectivele specifice a) Demonstrarea valorii si utilitatii culturii manageriale ~i proiective, Ia nivel 
teoretic ~i practic (proiectare, organizare, decizie, coordonare, monitorizare, 
evaluare, reglare), ca dimensiune tot mai importanta a constituirii si afirmarii 
profilului de competenta a educatorului, prin valorificarea potentelor 
diferitelor situatii, contexte formative/non-formative 
b) Dezvoltarea capacitatilor $i competentelo r de documentare, argumentare, 
analiza critica a situatiilor si resurselor, interpretare, construire de strategii 
~i programe, colaborare $i comunicare . 
c) Intelegerea $i proiectarea strategiilor de dezvoltare, prin conceperea de 
proiecte ~i programe alternative Ia curricu lumul formal, implementarea, 
monitorizarea ~i evaluarea acestora, diseminarea ~i exploatarea rezultatelor. 
d) lntelegerea etapelor de planificare ~i realizare a unui proiect ~i a proiectarii 
efortului ~i resurselor necesare, precum ~i insu~irea regulilor de intocmire a 
bugetului unui proiect. 

S.Continuturi 
\8.1 Curs 

., 1. Interferenta: Strateg ie - Programe - Proiecte . Documentatii de proiect 
(Strategia ~i principalele sale caracteristici, programele in sistemul strategie­
jproiect, sinergia proiectelor, deschiderea competitiilor, conditiile de eligibilitate 
:a proiectelor, elaborarea, selectia, comunicarea ~i auditul proiectelor) 

!2 . Principiile managementului proiectelor educationale (Structura 
!organizatorica, participantii implicati intr-un proiect, managerul de proiect, 
:ciclul de viata al unui proiect) 

13. Proiectul strategic si managementul de proiect (Managementul calitatii, 
!Proiectarea ca proces managerial de precizare a unei strategii, proiectul ca 
iprodus de strategie/politica manageriala interdisciplinara, tipuri de proiecte, 
lmetode de proiectare manageriala, modele de construire si aplicare a 
IProiectelor, gestiunea costurilor, bugetul proiectului, evaluarea proiectelor) 

14. Proiectul strategic ~i sistemul de programe aplicative derivate (Diversitatea 
1tematica, organizatorica si metodologica a programelor derivate, tipuri de 
jprograme si corelarea lor cu proiectele concepute, rolul parteneriatelor in 
1conceperea, organizarea, sustinerea, desfa~urarea, finalizarea, valorificarea 
!programelor, managementul situatiilor de criza ~i a riscurilor) 

15. Managementul proiectelor de cooperare europeana (Categorii de programe 

1
europene: obiective, caracteristici, conditii, participare, parteneriat, 
!management, valorificare, institutii implicate in stimularea ~i indrumarea 
jparticipantilor. Elemente specifice de management a proiectelor de cooperare 
leu rope ana) 

\6. Cadrul didactic - manager de proiecte strategice $i programe (Profilul de 
icompetenta al cadrului didactic in relatie cu managementul de proiect, roluri, 
jstrategii si metode de actiune, leadership, coordonare, comunicare, 
:colaborare, cooperare, dezvoltare profesionala) 

jTOTAL 

F 012 .201 O.Ed.3 

Metode de predare 

Prelegerea, problematizarea, 
studiul de caz 

Prelegerea, problematizarea, 
studiul de caz 

Pre legerea, problematizarea, 
demonstrarea, studiul de caz 

Prelegerea, problematizarea, 
demonstrarea, studiul de caz 

Prelegerea, problematizarea, 
demonstrarea, studiul de caz 

Prelegerea, problematizarea, 
studiul de caz 

I Observa~ii 

4 ore 

4 ore 

6 ore 

6 ore 

4 ore 

4 ore 

28 ore 
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iBibliografie 
11. Bunaia?u, c. M., Elaborarea $i managementul proiectelor educationale, Editura Universitara, Bucure?ti, 2012 
12. Duica, M., Managementul proiectelor, Editura Bibliotheca , Targovi?te, 2009 

1
3. Gherghinescu, 0. , Managementul riscunlor - o componenta sine qua non a managementului de proiect, 
http :/ /blog. tra1nmgun . ro/managementul/riscunlor/ 

1

1

4 . Ghergu~ , A. , Management general si strategie In educatie, Ed1tura Polirom , la?i, 2007 
5. Ghergut, A., Ceobanu, C., Elaborarea $i managementul proiectelor In serviciile educatiOnale, Editura Polirom, Ia$1, 2009 
6. Gorgh1u, G., Gorgh1u, L. M., Stan, M. F., Managementul proiectelor - o abordare orientata pe apl!catii, Editura Bibl iotheca, 
!Targovi?te 2009 
17. Gorghiu , L. M ., Brezeanu, I., Gorghiu, G., Tehnici $i metode de integrare ale tehnologiei informatiei $i a comunicatiilor In 
,educatia preuniversitara. Elemente de instruire asistata de calculator, multimedia $i aplicatii web 2 . 0 In educatie, Valah ia 
!University Press, Targovi?te , 2012 
is. Joita, E., Managementul educational. Profesorul manager, Editura Pol irom, la!?i, 2000 
\9 . Labar, A. V., Managementul proiectelor de cercetare pedagogica . In: C. Cuco? (coord .) , Psihopedagogie pentru examenele de 
•definitivare si grade didactice, 707-732, Editura Polirom, la?i, 200S 
j10. Mocanu, M., Schuster, C., Managementul proiectelor, Editura All Beck, Bucure?ti 2004 
1

1
11. Pop, 0 ., Managementul proiectelor, Curs, Universitatea Tehnica din Cluj Napoca, http://www.ael.utcluj .ro 
12. Vasilescu, I. , Managementul proiectelor, Editura EfiCon Press, Bucure?ti, 2004 

1\13. Voiculescu F., Mircescu , M., Alecu, S., Managementul proiectelor de cercetare In stiintele educatiei. In: D. Potolea (coord .) 
Pregatirea psihopedagogica. Manual pentru definitivat $i gradul didactic II, 507-542, Editura Polirom, la?i, 200S 

18.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii 

11. Principiile managementului proiectelor educationale. Elaborarea 
1\documentati ilor de proiect. Ghidul solicitantului . Pachete de 
informatii specifice programelor. 

1

2. Documente utilizate In analiza ?i evaluarea proiectelor, ciclul de 
viata al unui proiect. 

15. Planificarea proiectelor, elemente de modelare si simulare in 

Problematizarea, studiul de caz 

Problematizarea, stud iul de caz 

\managementul proiectelor - metoda analizei SWOT, structura Problematizarea, studiul de caz 
[detaliata a activitatilor, planificarea activitatilor. 

j6 . Planificarea proiectelor educationale !?i metode de conducere a 

l'acestora - programarea activitatilor ?i alocarea resurselor, 
Problematizarea, studiul de caz 

:estimarea efortului (resurselor ), duratei activitatilor ?i cheltuielilor, 
idiagrama Gantt. 

!7. Planificarea proiectelor educationale - evaluarea costurilor, 
\bugetul unui proiect. Problematizarea, studiul de caz 

Is. Planul de managementul al riscului !?i planul de management al 
lschimbarilor. Problematizarea, studiul de caz 

! TOTAL 

!Bibliografie 
\1. Duica, M., Managementul proiectelor, Editura Bibliotheca, Targovi!?te 2009 

4 ore 

4 ore 

6 ore 

6 ore 

4 ore 

4 ore 

28 ore 

!2 . Gorghiu, G., Gorgh iu, L. M., Stan , M. F. , Managementul proiectelor- o abordare orientata pe aplicatii, Editura Bibliotheca, 
~argovi!?te 2009 
3. Joita , E., Managementul educational. Profesorul manager, Editura Polirom , la?i , 2000 
!4. Labar, A. V., Managementul proiectelor de cercetare pedagogica . In: C. Cuco!? (coord.), Psihopedagogie pentru examenele de 
!definitivare si grade didactice, 707-732, Editura Polirom, Ia!?i, 200S 
!5. Marian, L., Managementul proiectelor. Proiecte antreprenoriale $i planuri de afaceri, Ed itura Efi-Rom, Targu Mure!?, 2007 
!6 . Pop, 0 ., Managementul proiectelor, Curs, Universitatea Tehnica din Cluj Napoca, http://www.ael.utcluj.ro 
j7 . Scarlat, C., Galoiu, H., Manual de instruire avansata i'n managementul proiectelor (PCM), Bucure!?ti, 2002 

IS. Voicu lescu F., Mircescu, M., Alecu, S., Managementul proiectelor de cercetare In stiintele educatiei. In : D. Potolea (coord .) 
,Pregatirea psihopedagogica. Manual pentru definitivat si gradul didactic II, 507-542, Editura Polirom, la?i, 200S 
1\***, Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane, POSDRU, http://www.fonduri-

l
structura le. ro/Detali u. aspx?t= resu rseu mane 
***, Project Management Process, Ten Step Romania, 
! http://www. tenstep. ro/Metodoloq iile TenStep/ProjectManaqementProcess.aspx 
I***, Aplicatii software specifice: http://projectbubble.com/ , http://www .jxproject.com/, http: 1/qanttproject.biz/ 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, 
asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

fPregatirea t inerilor absolventi In vederea abordarii, pregatirii !?i realizarii documentatiilor de proiect, precum ?i a participari i In 
jproiecte organ izationale . 
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lO.Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

- studentul face dovada stapanirii 

I 
conceptelor teoretice $i aplicative 

- examinare oral a care 
cu care s-a operat pe parcursul 

vizeaza aprec1en asupra cursului, acestea regasindu-se In 
lnSU$irii cuno?tintelor raspunsuri exacte oferite Ia j10.4 Curs 

evaluarea finala; teoretice (40%); 80% 
I - examinare orala care are 

I 
- studentul propune ?i redacteaza 

drept subiect proiectul un proiect In care sunt tratate 

I riguros componentele specifice 
realizat (40% ). 

I cerute. ! 
I 
I 
I 
I 

I - monitorizare periodica a 
I progresului studentului, In ! - studentul rezolva aplicatiile i10 .5 Seminarllaborator 

propuse Ia seminar I laborator. 
cadrul $edintelor dedicate 20% 
activitatilor de seminar I 
laborator (20% ). 

10 .6 Standard minim de performanta 

!Studentul face dovada stapanirii conceptelor teoretice $i aplicative cu care s-a operat pe 
jraspunsuri corecte Ia evaluarea finala, $i sustinand un proiect educational original. 

parcursul cursului, oferind 

Data completarii 
20.09.2022 

Data avizarii In departament 
28 .09.2022 

Data aprobarii In Consiliul Facultatii 
29.09 .2022 

F 012.2010.Ed.3 

Semnatura titularului de curs, 
Prof. dr. ing . Gabriel GORGHIU 

7 
- -e:!~ 

Semnatura t itularulu i de laborator, 
Prof. dr. ing . Gabriel GORGHIU 

~? 
- --- e-:-:..--:<-<::; 

Semnatura Directorului de departament, 
Lect. univ. dr. S~RNAT 
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UNIVERSIT ATEA V ALAHIA DIN T ARGOVI~TE 
FACULTATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE, ALEXANDRIA 
DEP ARTAMENTUL DE ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de lnvatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 
j1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Valah ia din Targovi~te 

!1.2 Facultatea/Departamentul Facultatea de $tiinte ~i Inginerie, Alexandria 

\1.3 Departamentul Departamentul de $tiinte ~i Inginerie 

\1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

11.5 Ciclul de studii Licenta 

J1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria sistemelor multimedia 

2.Date despre disciplina 
j2.1 Denumirea disciplinei Proiectarea sistemelor de conducere a proceselor 
i (LIA 4 0 S OS) 

[2 .2 Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Eugenia MINCA 

j2.3 Titularul activitatilor de seminar Prof. dr. ing. Florin Dragomir 

!2.4 Anul de studiu F l2.5 Semestrul I I 
,2 .6 Tipul de evaluare I C ~~ - 7 Regimul 

I disciplinei 

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 
J3~1 ~un;a~ de ore pe 

14 
din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 

1saptamana 

[3.4 Total ore din planul de . J l42 din care: 3 .5 curs 28 
1 

3.6 seminar/laborator 
:invatamant 

]Distributia fondului de timp 

Jstudiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

jDocumentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

!Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

!Tutorat 

!Examinari 

!Aite activitati 

[3.7 Total ore studiu individual 

!3.9 Total ore pe semestru 

13.10 Numirul de credite 

4.Preconditii (acolo unde este cazul) 
[4.1 de curriculum 
i 

14 .2 de competente 

S.Conditii (acolo unde este cazul) 

• Modelare identificare si simulare 
• Ingineria reglarii automate 
• Programarea calculatoarelor si limbaje de programare 
• Sisteme dinamice cu evenimente discrete 

• Cuno~tinte de programarea calculatoarelor si limbaje de 
programare 

1 o-s 

1L 

14 

ore 

10 

3 

10 

5 

5 

0 

33 

75 

3 

i5.1 de desfa~urare a cursului 

I 
• Pentru activitati fata in fata -in conformitate cu procedura aplicata 

pentru activitatile fata in fata: sal a cu videoproiector ~i conexiune 
wireless, pachete software Labview/MATLAB cu licenta 

• Pentru activitati online -in conformitate cu procedura aplicata 

I 
I 

pentru activitati online: Microsoft Teams ca aplicatie de colaborare 
construita pentru lucrul hibrid, pachete software Labview/MATLAB cu 
licenta 
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Js.2 de desfa~ura re a 
jseminaruluijlaboratorului 

6.Competente specifice acumulate 
ICompetente profesionale 

I 

Pentru activitati fata in fata - In conformitate cu procedura aplicata 
pentru activitatile fata in fata: sal a cu videoproiector ~i conexiune 
wireless, pachete software Labview/MATLAB cu licenta 

• Pentru activitati online - in conformitate cu procedura aplicata 
pentru activitati online : Microsoft Teams ca aplicatie de colaborare 
construita pentru lucrul hibrid, pachete software Labview/MATLAB cu 
licenta 

• Prezenta obligatorie a studentilor Ia orele de laborator ~i proiect. 

C6.2 Gestionarea ~i util izarea eficienta a conceptelor interdisciplinare cu 
caracter tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehnici de compozitie 
~i comunicare in dezvoltarea aplicatiilor multimedia interactive folosind 
cuno~tinte de management ~ i legislatie . - 2 ECTS 

C6 .5 Documentarea ~i implementarea de proiecte software parcurgand 
toate etapele realizarii unui proiect: analiza, proiectare, implementare, 
testare, depanare ~i intretinere. - 2 ECTS 

7.0biectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 
17.1 Obiectivul general al discipl inei • Disciplina " Proiectarea sistemelor de conducere a proceselor" asigura 

i pregatirea studentilor in domeniul practicii proiectarii sistemelor de 

I 
conducere a proceselor industriale sub platforme dedicate de 
conducere a proceselor cu calculatorul, pe structuri de conducere 

I analogice si numerice . 

7. 2 Obiectivele specifice • Dezvoltarea abilitatilor de aprofundare a mediilor de programare I 
destinate conducerii proceselor, 

• Utilizarea diferitelor tipuri de comunicatii (protocoale de comun icatii : 
TCP/IP, UTP, FTP), 

• Ach izitia date lor prin dispozitive periferice diverse (porturile 
serialfparalel, placa de achizitii), 

• Crearea de interfete utilizator dedicate conduceri i proceselor . 
• Lucrul in echipa . 

S.Continuturi 
I 

IMetode de predare I 18.1 Curs Observatii 

ICap . l. lntroducere in limbajul G. Tipuri de date . Structuri Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
Ide control a executiei . demonstratii, studiu de caz si rezultate 

teoretice I concepte generate de 

I experimente. 

!Cap.2 . Functii ptr variabi lele de tip: numeric, string, Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
!cluster, string, array, boolean. Functii de export a datelor demonstratii, studiu de caz si rezultate 
\1/ 0 . Cap.4. Functii de export a datelor 1/0. teoretice I concepte generate de 

experimente. 

JCap.3 . Functii de comunicatie prin protocolul TCP/IP, UTP, Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
\FTP lmplementarea aplicatiilor client/server. Functii de demonstratii, studiu de caz si rezultate 
timp si dialog. Proiectarea structurata a unei aplicatii teoretice 1 concepte generate de 
I ex peri mente. I 

1Cap.4. Functii avansate pentru control al aplicatiilor. Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
! demonstratii, studiu de caz si rezultate 
! teoretice I concepte generate de ! 
I experimente. 

iCap .S. lmplementarea structurii de conducere a unui Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
lproces lent cu achizitia datelor prin placa de achizitii Nl. demonstrati i, studiu de caz si rezultate 
I teoretice I concepte generate de 

I ex peri mente. 

jCap .6. lmplementarea structurii de conducere a unui Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
iproces rapid cu achizitia datelor prin placa de achizit ii Nl. demonstratii, studiu de caz si rezultate 
l teoretice I concepte generate de 

I experimente. 

1Cap.7. lmplementarea conducerii sistemelor continui Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
lutilizand functii de achizitie pe portul paralel demonstratii, studiu de caz si rezultate 

I teoretice I concepte generate de 
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I experimente. 

!cap.8. Implementarea conducerii sistemelor continui Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
lutilizand functi i de achizitie pe portul serial demonstra~ii, studiu de caz si rezultate 

I 
teoretice I concepte generate de 
experimente . 

:cap . 9 . Implementarea conducer ii sistemelor continui Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
\utilizand functii de achizitie dedicate placii de achizitie demonstratii , studiu de caz si rezultate 

i teoretice I concepte generate de 
i experimente. 

\Cap.10. Implementarea conducerii adaptive a sistemelor Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
continui cu model de referinta demonstra~ii, studiu de caz si rezultate 
! teoretice I concepte generate de 
I experimente . 

jCap.11. Implementarea conducerii adaptive a sistemelor Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
!continui cu model de referinta cu exces poli-zerouri unitar demonstra~ii , studiu de caz si rezultate 
I teoretice I concepte generate de 
I experimente. 

\Cap.12. Implementarea conducerii adaptive a sistemelor Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
continu i cu model de referinta cu exces poli-zerouri demonstratii, studiu de caz si rezultate 

1

supraun itar teoretice I concepte generate de 
experimente. 

iCap. 13. Implementarea conducerii sistemelor continui cu Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
!autoacordare demonstratii , studiu de caz si rezultate 

I 
teoretice I concepte generate de 
experimente. 

~~ap . 14. Implementarea aplicatiilor de schimburi de date Predare bazata pe prelegere, 2 ore 
prin protocoale de comunicatii sub platform a Labview . demonstra~ii, studiu de caz si rezultate 

I teoretice I concepte generate de 

! experimente. 

jBibliografie 
Jl. Eugenia MINCA, Cristian DUMITRACHE, Iulian BREZEANU, Veronica STEFAN, Florin DRAGOMIR, Otilia DRAGOMIR, 
I CONDUCEREA INTELIGENTA A SISTEMELOR AUTOMATE. FUNDAMENTE TEORETICE. Aplicatii ), Editura 
j MatrixRom, 2010, ISBN 978-973-755-565-6 
12. Dumitrache I (coordonator) (2009) , Automatica- volumul I, Editura Academiei Romane, Bucuresti. 
13. E. Minca, METHODES AVANCES DE MODELISATION DES SYSTEMES A EVENEMENTS DISCRETE$. APPLICATION A LA 

SUPERVISION DES SYSTEMES DE PRODUCTION 
14. G. PREDUSCA, F. ION, A. IVAN, E. MINCA, SISTEME DE CONVERSIE 51 ACHIZITII DE DATE, 2005 
,5. A. Adascalitei, Instruire Asistata de calculator, Polirom, Ia~i, 2007 
16. Marius Muntenu,Bogdan Logofatu, Instrumentatie virtuala-Labview, Ed.Credis 2003 
17. Marius Muntenu,Bogdan Logofatu, Aplicatii Ia instrumentatie virtuala-Labview,.Ed .Credis, 2003 
j8. Savu T., Tutorial LabVIEW, www.labsmn.Qub.roLAcademicLiabviewLTutorial.htm 
19 . roman ia.ni.comllabview 
10. www.ni.comlpdfl manualsl320999e.pdf 

J8 .2 Seminarl laborator Metode de predare Observatii 

LOl. Introducere . Notiun i de baza privind programarea in Problematizare, stud iul de caz, 2 ore 
LabView . Algoritm de efectuare a masuratorilor de experiment bazat pe implementari 
proces. Implementarea functi ilor de prelucrare a software . 

l variabilelor de proces 

IL02. Implementarea functiilor de prelucrare a variabilelor Problematizare, studiu l de caz, 2 ore 
1 de tip array& cluster. Reprezentari grafice. experiment bazat pe implementari 
I Implementarea functiilor de control al aplicatiilor - software. I 

I structuri de control repetit ive 

jL03 . Implementarea functiilor de control al aplicati ilor - Problematizare, studiul de caz, 2 ore 

1 structuri de contro l de tip case&sequence. experiment bazat pe implementari 
! Implementarea functiilor de control al aplicatiilor software. 

I 
interfatate cu alte platforme de programare 
(matlab, C+ + ) 

L04. Implementarea conducerii motorului pas cu pas Problematizare, studiul de caz, 2 ore 
utilizand functii de ach izitie pe portul paralel. experiment bazat pe implementari 
Implementarea conduceri i motorului pas cu pas software . 
utilizand funct ii de achizitie ale placii NI -DAQ 
USB6008 

LOS . Implementarea controlului temperaturii utilizand Problematizare, studiul de caz, 2 ore 
I functi i de ach izitie ale placii NI-DAQ USB6008. experiment bazat pe implementari I Implementarea controlu lui nivelului util izand functii software. 
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I de achizitie ale placi i NI-DAQ USB6008 

L6 . Implementarea unui sistem de sortare utilizand functii Problematizare, studiul de caz, 2 ore 
de achizitie ale placii NI-DAQ USB6008. experiment bazat pe implementari 
Implementarea controlului temperaturii utilizand software. 
functii de achizitie ale placii DAQ FESTO EasyPort 
USB. Implementarea controlului de nivel utilizand 
functii de achizitie ale placii NI-DAQ USB6008 

IL7 . Colocviu 2 ore 

!Bibliografie 
I 

1. Savu T., Tutorial LabVIEW, www.labsmn.Qub.roLAcademicLiabviewLTutorial.htm I 
I 
I 

2 . Munteanu, M., Logofatu, B., Lincke, R. (2000). Aplicatii de Instrumentatie Virtuala- LabVIEW, Editura Credis, I 
I Bucure~ti 
I 3. Dobriceanu, M. (2005) . Introducere in instrumentatie virtuala ~i LabVIEW, Editura Un iversitaria , Craiova 
! 

i 4 . Eugenia MINCA, Cristian DUMITRACHE, Iulian BREZEANU, Veronica STEFAN, Florin DRAGOMIR, Otilia 
I DRAGOMIR, CONDUCEREA INTELIGENTA A SISTEMELOR AUTOMATE. FUNDAMENT£ TEORETICE. Aplicatii) , 
I Editura MatrixRom, 2010, ISBN 978-973-755-565-6 I 

I 5. G. PREDUSCA, F. ION, A. IVAN, E. MINCA, SISTEME DE CONVERSIE 51 ACHIZITII DE DATE, 2005 

I 6 . romania .ni.com/ labview 

! 1. 7. www .ni.com/pdf/manuals/320999e.pdf 

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu a§iteptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale §ii angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 
II Continuturile cursului/laboratorului sunt adecvate cerintelor agentilor economicijpotentiali angajatori ::=Jin zona, 

precum si tendintelor de dezvoltare pe termen lung si scurt prevazute in planurile lor strategice : 
! • Intreprinderi si firme de profil din zonele si judetele limitrofe orasulu i Alexandria. 
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lO.Evaluare 
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

• Verificarea cuno!?tintelor • Examinare scrisa si 60% 

10.4 Curs teoretice practica privitoare Ia 
insu!?irea cuno!?tintelor 
teoretice si aplicative 

• Verificarea cunostintelor • Examinare practica 40% 
privind achizitia datelor privitoare Ia insu~irea 
prin dispozitive periferice cuno~tintelor teoretice si 
diverse (porturile aplicative 

10.5 Seminar/laborator serial/paralel, placa de 
achizitii) 

• Verificarea abilitatii de 
creare de interfete 
utilizator dedicate 
conducerii proceselor 

10.6 Standard minim de performanta 

Implementarea unei aplicatii elementare de conducere off-line 
Implementarea unei aplicatii de comunicatie si a unei interfete utilizator destinata prelucarii datelor preluate 
prin functii I/0 de pe masina locala 

Data completarii 
20.09 .2022 

Data avizarii in departament 
28 .09 .2022 

Data aprobarii in Consiliul Facultatii 
29.09.2022 

F 012 .2010 .Ed .3 

Semnatura titularului de curs, 
Prof. dr. ing. Eugenia MINCA 

Semnatura titularului de laborator, 
Prof. dr. ing. Florin Dragomir 
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UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVI$TE 
FACUL TATEA DE $TIINTE $1 INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL $TIINTE $1 INGINERIE 

FI~A DISCIPLINEI 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

11.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE 

1.2 Facultatea/Departamentul $tiinte ~i Inginerie Alexandria 

1.3 Departamentul $tiinte ~i Inginerie 

1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

1.5 Ciclul de studii Licenta 

1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2. Date despre disciplina 

J2 .1 Denumirea disciplinei Conducerea inteligenta a proceselor (LIA40506) 

J2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr.ing. Otilia Elena DRAGOMIR 

12.3 Titularul activitatilor de seminar Conf. dr.ing. Otilia Elena DRAGOMIR 

]2.4 Anul de studiu I IV 12.5 Semestrul 
I I 

2.6 Tipul de evaluare I E ~~-7 Regimul 
disciplinei 

1 o-s 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

J3.1 Numar de ore pe 
!sa pta mana 

3 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator ll 

f?.4~T9ta~ ore din planul de 42 din care: 3.5 curs 28 13.6 seminar/laborator 14 
mvatamant I 

JDistributia fondului de timp ore 

lstudiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 10 

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 5 

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 20 

Tutoriat 20 

Examinari 3 

JAite activitati 0 

!3.7 Total ore studiu individual 58 
13.9 Total ore pe semestru 100 

[3.10 Numirul de credite 4 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

4 .1 de curriculum • Teoria sistemelor 
• Ingineria sistemelor automate 
• Modelare, identificare si simulare 
• Inteligenta artificiala 

14 .2 de competente • Operarea cu concepte fundamentale din ~tiinta calculatoarelor, 
tehnologia informatiei si comunicatiilor 

I 
• Util izarea fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, 

simulare, identificare ~i analiza a proceselor, a tehnicilor de 
proiectare asistata de calculator 
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5. Conditii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfa~urare a cursului 

1
5.2 de desfa~urare a 
Is em ina ruluijla boratoru I u i 

I 

6. Competente specifice acumulate 

\Competente profesionale 

I 

• Sala cu PC, videoproiector, conexiune wireless 
• In funqie de situatia epidemiologica creata de COVID-19, cursurile 

se vor desfa!?ura on - line, i n conformitate cu procedura aprobata, pe 
platformele MS Teams si Moodie 

• Sala cu videoproiector si PC-uri (desktop sau laptop) 
• Software: Matlab cu modulul Fuzzy Logic, Neural Networks, 

• 
Genetical Algorithms 
in functie de situatia epidemiologica creata de COVID-19, lucrarile 
de laborator I seminar se vor desfa!?ura on-line, In conformitate cu 
procedura aprobata, pe platformele MS Teams si Moodie. 

• C6 .2 Gestionarea ~i utilizarea eficienta a conceptelor interdisciplinare 
cu caracter tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehnici de 
compozitie ~i comunicare In dezvoltarea aplicatiilor multimedia 
interactive folosind cuno~tinte de management ~i legislatie - 2 ECTS 

• C6 .5 Documentarea ~i implementarea de proiecte software 
parcurgand toate etapele realizarii unui proiect: analiza, proiectare, 
implementare, testare, depanare ~i intretinere - 2 ECTS 

7. Obiectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

17.1 Obiectivul general al disciplinei 

I 

• Disciplina " Conducerea inteligenta a proceselor " trateaza aspecte 
teoretice si practice ale inteligentei artificiale integrate in sisteme de 
control automat al proceselor si are ca scop formarea unei priviri de 
asamblu asupra disciplinei si a principalelor subdomenii ale acesteia. 

17.2 Obiectivele specifice 

I 

• Se urmareste insusirea de catre studenti a principiilor de baza ale 
conducerii inteligente a proceselor si a abordarilor algoritmice 
asociate . 

8. Continuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observatii 

Cl. Introducere in conducerea inteligenta a Explicatia, descrierea, prelegerea, Sala cu PC, videoproiector, 

1
proceselor (2h) conversatia, discutia colectiva, conexiune wireless 

I problematizarea, studiul de caz, 
I observatia, brainstormingul 
I 

I 
Pentru activitate on-line se vor folosi 
platformale MS Teams ~i Moodie 

~~ · Sistme fuzzy de control al proceselor (6h) idem idem 
C2 . Structuri ierarhice, hibride, supervizoare de 
!control intelligent (2h) 
IC3. Controlere fuzzy PI, PD (2h) 
IC4. 
IC2h) 

Integra rea regulatoarelor fuzzy in aplicatii 

3 . Sisteme de control neuronal RN) (10h) idem idem 
CS. Control neuronal. Principii (2h) 
C6. ldentificarea parametrilor controlerelor 
neuronale (2h) 
IC7. Structuri de control neural: reglare directa , 
r eglare predictiva, reglare neuronala adaptive 
IC2h) 
jC8. Controlere bazate pe modelul invers (2h) 
1C9. Controlere antrenate off-line si on-line (2h). 

IC10+C11. Sisteme de control inteligenta bazate 
!Pe sisteme hibride (4h) 

idem idem 

IC12. Integrarea regulatoarelor inteligente in idem idem 
laplicatii de clustering (2h) 
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I 
JC13+C14. Integrarea regulatoarelor inteligente in idem idem 
laplicatii de clasificare ( 4h) 

i 
IBibliografie 
1 1. Dragomir, 0 . Sisteme inteligente de control- note de curs, http ://moodle .fie.valahia.ro 
I 2 . Dragomir, 0 . Inteligenta artificiala- note de curs, http://moodle.fie.valahia .ro 
i 3. Matlab 7.0. User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
I 

I 
4. Fuzzy Logic Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
5. Neural Network Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 

I 
6. Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehnica . 
7. Soare, C. , S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, 0 . Dragomir, F. Dragomir (2006) . Proiectarea asistata de calculator 

I 
in Matlab si Simulink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir 

8 . Dragomir, 0. (2009) . Utilizarea tehnicilor neuro- fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca 
i 9. Zadeh, L. (1996). Computing with words. IEEE Transactions on Fuzzy Sytems, 103- 11. 

J8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii 

IL01&L02 Exercitii , lucrari practice, Se utilizeaza software 
ILOl. lmplementarea unui controler fuzzy intr-un problematizarea, studiul de caz, Matlab, Fuzzy Logic Toolbox 

\system de reglare automata (1h) modelarea, identificarea, elaborare si si benchmark-u ri 
executie programe cu PC-uri 

IL02 . Studii de caz. Controlul fuzzy al unui proces Pentru activitate on-line se vor folosi 
(1h) platformale MS Teams ~i Moodie 

~~03&L04&L05&L06 idem Se utilizeaza Matlab si 

1
L03&L04. lmplementarea unui controler neuronal Neural Network Toolbox 

!antrenat off-line (2h) si benchmark-uri 
I 

ILOS&L06 . Studii de caz. Controlul neuronal al 

lunui proces (2h) 

IL07 idem Se utilizeaza Matlab si 
Integrarea regulatoarelor intel igente in aplicatii Genetic Algorithm Toolbox 
de clustering si clasificare (1h) Benchmark-uri 

Bibliografie 
1. Dragom1r, 0 . S1steme 1ntel1gente de control- note de laborator, http,f/moodle.f1e.valah1a .ro 
2. Dragomir, 0. Inteligenta artificiala- note de laborator, http ://moodle .fie.valahia.ro 
3 . Matlab 7 .0. User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
4 . Fuzzy Logic Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
5. Neural Network Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
6. Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehn ica. 
7. Soare, C., S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, 0. Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de 

calculator in Matlab si Simul ink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir 
8. Dragomir, 0. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro- fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed . Bib liotheca 
9. Zadeh, L. (1996). Computing with words . IEEE Transactions on Fuzzy Sytems, 103- 11. 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

Intreprinderi ~i firme de profil din zonele ~i judetele limitrofe ora~ului Alexandria . 

10. Evaluare 

I Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

I 
La stabilirea notei finale se • verifica rea scrisa;, 
iau in considerare verificarea cu caracter • raspunsurile Ia evaluarea 
• raspunsurile Ia evaluarea global in varianta final a 30% 

110.4 Curs 
finala examenului final • testarea examen partial 

I • testarea examen partial • observarea sistematica a 10% 
I • alte activitati (prezenta) studentilor; investigatia; • alte activitati (prezenta) 
I portofoliul; autoevaluarea 5% ! 

i 
I 
I 

J10.5 Seminar/laborator La stabilirea notei finale se • verificarea scrisa; • raspunsurile finale Ia 
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I 
iau in considerare verificarea practica, lucrarile de laborator 
• raspunsurile finale Ia Fiecare dintre ele putfmd 40% 

I lucrarile de laborator lua forma orala, scrisa, • testarea examen partial 
• activitatile gen teme practica, sau a unei 10% 

/proiecte, etc. combinatii dintre cele trei • activitatile gen teme 
• alte activ itati (prezenta) forme /proiecte, etc. 15% 

• observarea sistematica a alte activitati (prezenta) 
I studentilor; proiectul 5% 

j10.6 Standard minim de performanta 

I 

~ Notiuni generale despre structura si descrierea sistemelor cu ajutorul tehnicilor inteligentei artificiale, conform 
cursulu i 

~ Rezolvarea setului de probleme teoretice si practice -conform cu laboratorul 

Data completarii 
20.09.2022 

Data avizarii i n departament 
28.09 .2022 

Data aprobari i in Consiliul Facultatii 
29.09.2022 

F 012 .201 O.Ed.3 

Semnatura titularulu i de curs, 

Coof. de. iog . i Eleoo DRAGDMIR 
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UNIVERSITATEA V ALAHIA DIN T ARGOVISTE 
F ACUL T ATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL: ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI~A DISCIPLINEI 
Conform Plan de lnvatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

11.1 Institutia de lnvatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE 

11.2 FacultateaiDepartamentul Facultatea de ~tiinte $i Inginerie (Alexandria) 

!1.3 Departamentul $tiinte $i Inginerie 

]1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

!1.5 Ciclul de studii I Licenta 

]1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2.Date despre disciplina 

12.1 Denumirea disciplinei Jurnalism Radio-TV (LIA 4 0 S 07) 

\2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. dr. Pompiliu ALEXANDRU 

j2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. dr. Pompiliu ALEXANDRU 

12.4 Anul de studiu I IV 12.5 Semestrul 
I I 

2.6 Tipul de evaluare I E ~~.7 Regi mul 
I discipl inei 

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

1 3~ 1 ~un:a~ de ore pe 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminarllaborator 
!saptamana 

~ .4vT?ta~ ore din planul de 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminarllaborator 
, nvatamant 

jDistributia fondului de timp 

Jstud iul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

!Documentare suplimentara In biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

]Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

jTutoriat 

!Examinari 

!Aite activitati 

]3.7 Total ore studiu individual 

]3.9 Total ore pe semestru 

j3.10 Numarul de credite 

4.Preconditii (acolo unde este cazul) 

14.1 de curriculum - Cultura generala, Mass-Media 

I 0-S 

2 

28 

ore 

12 

12 

14 

-

6 

-

44 
100 

4 

14.2 de competente 
I 

- Utilizarea unor cuno~tinte fundamentale de utilizare a unor programe 
de editare de imagine $i/sau sunet 

S.Conditii (acolo unde este cazul) 

15.1 de desfa~urare a cursului 1-Sala cu retroproiector 1 videoproiector, tabla I whiteboard marker 
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J5.2 de desfa~urare a 
lseminarului/laboratorului 

i 

6.Competente specifice acumulate 

ICompetente profesionale 

I 

jcompetente transversale 

- Sala dotata cu calculatoare elecronice (PC-uri), echipamente specifice 
multimedia (aparat foto digital, camera video, echipamente audio), 
aplicatii software pentru prelucrarea imaginii ~i a sunetului ~i aplicatii 
web pentru videoconferinta (OpenMeeting) 

C5.3 Analiza sistemelor multimedia, a tipurilor ~i protocoalelor de 
comunicatie (securizata) ~i a modului lor de implementare precum ~ i 
utilizarea bibliotecilor criptografice ~i a algoritmilor de criptografie pentru 
implementarea semnaturi i digitale . - 2 ECTS 
C5 .5 Utilizarea tehnologiilor multimedia si de comunicatie in aplicatii de 
securitate informatica, aplicatii bazate pe servicii web ~i aplicatii 
multimedia pentru dispozitive mobile. - 2 ECTS 

7.0biectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

17 .1 Obiectivul general al disciplinei 

I 

J7 .2 Obiectivele specifice 

I 
S.Continuturi 

[8.1 Curs 

- Insu~irea principalelor cuno~tinte ~i concepte de baza referitoare Ia 
[ urnalismul de radio $i de televiziune; 
lnSU$irea modelelor, conceptelor $i metodelor de lucru in practica tv $i 
radio 
lnSU$irea principalelor cuno~tin~e tehnologice specifice domeniilor radio­
tv 

Dobandirea de cuno~tiinte in domeniul tehnologiilor specifice 
·urnalismului . 
- Cunoa~terea modalitatilor de operare in jurnalism 
- Insu~irea de catre studenti a conceptelor specifice jurnalismului 

Metode de predare Observatii 
! Prelegerea, problematizarea, 
llntroducere in jurnalism. Defini ~ii $i concepte de baza. 

studiul de caz 
2 

~ehnici de redactare in jurnalism. Stirea 
Problematizarea, 4 
demonstrarea, studiul de caz 

I 
Problematizarea, 4 

jPresa scrisa. Principii ~i metode 
demonstrarea, studiul de caz 

!Aud iovizualul. De Ia interviu Ia talk-show 
Problematizarea, 4 

I demonstrarea, studiul de caz 
I Problematizarea, 4 purnalismul digital. Scriitura pentru mediul online 

demonstrarea, studiul de caz I 

\Radioul online. Formate radio 
Problematizarea , 4 

I demonstrarea, studiul de caz 

~eleviziunea de ~tiri. Televiziunea de ni$a . 
Problematizarea, 4 

I demonstrarea, studiul de caz 
I Problematizarea, 2 
IImaginea $i sunetul in TV. Tehnici $i metode 
! demonstrarea, studiul de caz 

iBibliografie: 
11. Mihai Coman - Manual de Jurnalism, Editura Pol itom, Ia~i 2009 
i2 . Johnatan Bignell - Manual practic de televiziune, Editura Polirom , Ia$i 2009 
13. David Randall - Jurnalistul unviersal, Editura Polirom, Ia$i 2007 
14. Adele Emm - Reaserching for the Media: Tlevision, Radio and Journalism, Routledge, London 2014 
15. Vincent Magnier- Guide pour Ia prise duson pour / 'image. Dunod , Paris 2011 
16. Jean Charles Fouche - Man ghide de tournage-montage, Baie des anges, Paris 2010 
( Gripsrud, Jostein - Television and common knowledge, Taylor & Francis Routledge, London 2002 
1
8. Bob Flanklin et alii- Key Concepts in Journalism Studies, Sage Publication, London 2005 
19. 

j8 .2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii 

ill Genu rile presei. Stirea, reportajul, documentarul, Problemati zarea, Se folosesc echipamentele 
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!interviul demonstrarea, studiul de caz pentru proiec~ia de imagini. 

I Albume de arta 

jl2 Tehnicile de redactare in presa . Cum striem? Cum Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
iexplicam? az, interpretari imagini. 

L3 Tehnicile fotografice ~i tehnicile imaginsticii in Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
televiziune caz, interpretari imagini. 

IL4 Imagine ~i sunet . De Ia televiziune Ia radio ~i invers Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
caz, interpretare imagini. 

L5 - Radioul ~i jurnalismul. Specificul emisiunilor radio Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
caz, interpretare imagini. Photoshop, InD. 

IL6 Analiza emisiunilor in televiziune Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
caz, intepretare imagini. 

\L7 Analiza emisiunilor in radio Problematizarea, studiul de Sistem aud io 

I az, inovatie 

L8 - Cum se realizeaza un documentar? Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
caz. imagini. 

L9 - Radio, Televiziune ~i Publicitate Problematizarea, studiul de Echipament de proiectie de 
caz, imagini. 

L10 & L11 Practica televiziune/radio i n studioul Problematizarea, Studio foto, echipamente de 
luniversitatii ?i Ia Radio Minisat demonstrarea, studiul de proiectie imagine/sunet. 

caz, elaborare ~i executie 
practica 

L 12 & L 13 - Analiza critica a proiectelor realizate Problematizarea, Echipament de proiectie 
demonstrarea, studiul de imagini. 
caz. 

1L14 - Evaluare 

;Bibliografie: 
1. Michael Peres - Focal Enyiclopedia of Photography, Elsevier, Amsterdam 2007 
2. Olivier Ponthus - Guide pratique du tournave video, Dunod, Paris 2008 
3. 4. Ashley Ia Grange - Basic Critical Theory of Photography, Elsevier, Amsterdam 2005 
5. Christine Cog nat- Le journalisme en pratique : les bases du metier, PUG, Paris 2012 
6 . Roselyne Ringoot- Le journalisme en invention : nouvelles pratiques, nouveaux acteurs, PU Rennes, 2006 
j7. Paul Chantler- Essential Radio Journalism: how to produce and present radio news, Mathuen Drama 2009 
18. David Crow - Visible Signs : An Introduction to Semiotics in the Visual Arts, AVA Publishing, London 2010 

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

de 

Continutul disciplinei a fost discutat impreuna cu reprezentanti ai mediului de afaceri din industria media din zona 
interesate in implementarea ~i dezvoltarea media ~i a mainii de lucru (Columna TV, Radio MiniSat). 

lO.Evaluare 

I Tip activitate 

10.4 Curs 

F 012.2010.Ed.3 

10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

- studentul face dovada 
stapanirii conceptelor 
teoretice ~i aplicative cu care 
s-a operat pe parcursul - examinare scrisa 
cursului, acestea regasindu- referitoare Ia insu~irea 
se in rasunsuri exacte oferite cuno~tintelor teoretice ~i 
Ia evaluarea finala; practice; 60% 
- studentul propune ~i - examinare orala avand 
redacteaza o aplicatie drept sublect aplicatia media 
specifica I proiect radio-tv in realizata. 
are sunt tratate riguros 
omponentele specifice 
erute. 
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I 
- studentul rezolva 

- monitorizare periodica a 
I progresului studentului, in 
10.5 Seminar/laborator 

problemele propuse Ia finalul 
cadrul ~edintelor dedicate 40% 

activitatilor practice; activitatilor practice; 

I 
I 

110.6 Standard minim de performanta 

IStudentul face dovada stapanirii conceptelor teoretice ~i aplicative cu care s-a operat pe parcursul cursului, acestea 
regasindu-se in rasunsuri exacte oferite Ia evaluarea finala, rezolvarea problemelor propuse dar ~i intr-o aplicatie 
specifica I proiect in care sunt tratate componentele cerute . 

Data completarii 
20 .09.2022 

Data avizarii in departament 
28.09.2022 

Data aprobarii in Consiliul Facultatii 
29 .09 .2022 

F 012.2010.Ed.3 

Semnatura titularului de curs, 
Lect. dr. Pompiliu ALEXANDRU 

t>L 
Semnatura titularului de laborator, 

Lect. dr. Pompiliu ALEXANDRU 

c--=L 
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UNIVERSITATEA V ALAHIA DIN TARGOVI~TE 
FACULTATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL: ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLIN EI 
conform planului de invatamant valabil 2019-2023 

l.Date despre program 

\1.1 Institutia de 1nvatam€mt superior Universitatea VALAHIA din Targovi~te 

\1.2 Facultatea Facultatea de $tiin~e ~i Inginerie (Alexandria) 

\1.3 Departamentul $tiin~e $i Inginerie 

\1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

11.5 Ciclul de stud ii Licenta 

!1.6 Programul de stud ii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2.Date despre disciplina 

12.1 Denumirea disciplinei I Tehnologii si tehnici TV (LIA 4 0 S 08) 

\2 .2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. ing. Iulian UDROIU 

\2.3 Titularul activitatilor de seminar Conf. dr. ing. Iulian UDROIU 

b .4 Anul de studiu I IV 12.5 Semestrul I ! 
I 2.6 Tipul de evaluare I E 12.7 Regimul 

disciplinei 

3.Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

13.1 N~m~r ~e vore pe 
sa pta mana 4 din care : 3.2 curs 1>13.3 seminar/laborator/ proiect 

3.4 Total ore din planul de 
56 din care : 3.5 curs I 28 13.6 seminar/laborator/ proiect invatamant 

lDistributia fondului de timp 

lstudiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

ioocumentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

!futoriat 

Examinari 

Alte activitati 

3.7 Total ore studiu ind ividual 

\3.9 Total ore pe semestru 

\3 .10 Numarul de credite 

4.Preconditii (acolo unde este cazul) 

14.1 de curriculum 

I 

Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programa re 
Electronica Digitala 
Arhitectura Sistemelor de Calcul 
Circuite electronice 

1 o -s 

2L 

28 

Ore 

-

10 

4 

2 

-

44 

100 

4 

r·' de oompetente 
C3 .4 Testarea si evaluarea sistemelor audio-video, precum ~i analiza 
comparativa a diferitelor tehnici de prelucrare numerica a semnalelor 
multimedia. 

I 

F 012.201 O.Ed.3 

C3.3 Exploatarea programelor utilitare specifice pentru procesarea digitala a 
semnalelor, editarea neliniara, compresia audio-video, redare media precum si 
utilizarea de aplicatii multimedia din diferite domenii 
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S.Conditii (acolo unde este cazul) 

!S.l de desfa~urare a cursului Videoproiector 

15.2 de desfa~urare a C,VB 
'j. seminarului/laboratorului/ 

proiectului 
Sisteme de uz general sau dedicate pentru achizitie de date, control ~i comanda 

6.Competente specifice acumulate 
Competente profesionale C3.4 Testa rea si evaluarea sistemelor audio-video, precum ~i analiza C5.3 

Analiza sistemelor multimedia, a tipurilor ~i protocoalelor de comunicatie 
(securizata) ~i a modului lor de implementare precum ~i utilizarea bibliotecilor 
criptografice ~i a algoritmilor de criptografie pentru implementarea semnaturii 
digitale. - 2 ECTS 
cs.s Utilizarea tehnologiilor multimedia si de comunicatie In aplicatii de 
securitate informatica, aplicatii bazate pe servicii web ~i aplicatii multimedia 
pentru dispozitive mobile. - 2 ECTS 

Competente transversale -

7.0biectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

17 .1 Obiectivul general al disciplinei 
I o studiul tipurilor de sincronizari inter-media ~i intra-media; 

7.2 Obiectivele specifice 0 studiul fluxurilor media ~i a relatiilor interne acestora; 
0 studiul tipurilor de sincronizari inter- media ~i intra-media; 
0 studiul sistemelor multimedia ~i protocoalelor de sincronizare 
multimedia; 
0 lntelegerea tehnicilor de compresie audio ~i video; 

S.Continuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observatii 

Curs 28h 

Semnale utilizate In radiodifuziune - tipuri de modulatii (MA,MF), semnalul 2 
1stereo 

1Semnalul de televiziune alb-negru - captarea imaginii, frecventa video 
!maxima, forma SVC, spectrul semnalului alb-negru 

2 

jNotiuni de calorimetrie - perceperea culorilor, radiatii luminoase, amestecul 
de culori, alegerea culorilor primare In TVC, calorimetrul, reprezentarea 4 
lgrafica a culorilor, caracterizarea vizibilitatii relative 

ISemnale video utilizate In TVC- semnalul de luminanta, de crominanta, 
prelegerea, jbanda de frecventa; Sistemul NTSC - semnale video, modulatia semnalelor 

prelegerea - dezbatere, 4 
1de crominanta, alegerea frecventei subpurtatoare de crominanta, semnalul 
jde sincronizare a culorii, SVC NTSC explicatia, 

iSistemul PAL- semnale video, modulatia semnalelor de crominanta, 
problematizarea, 
brainstorming-ul, 

lcompensarea erorilor de faza, alegerea frecventei subpurtatoare de culoare, reflectia personala, 
semnalul de sincronizare a culorii, SVC PAL; Sistemul SECAM - semnale exercitiul, 4 
video, modulatia semnalelor de crominanta, prelucrarea subpurtatoarelor dezbaterea, 
!modulate, semnale de identificare a culorii, SVC SECAM; studiul de caz 
Stocarea informatiei multimedia; Suporturi de stocare a informatiei; Baze de 4 
,date multimedia; Tehnici de indexare !?i cautare a informatiei 

jProcesarea informatiei multimedia; Tehnici de compresie audio !?i formate 
!audio digitale; Compresia imaginilor !?i formate grafice; Tehnici de compresie 4 
!!?i formate video digitale 

Protocoale de sincronizare multimedia; Protocoale de sincronizare - principii, 
lasifid3ri; Sincronizare multimedia; Sincronizare intra - media; 4 

Sincronizare inter- media 
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I 
1Bibliografie 

1. Dobrescu Radu, Dobrescu Matei, Coanda Henri-George, Aplicatii distribuite, Ed. Bibliotheca, 2003 
2. Steve Mackay, Edwin Wright, Dean Reyners , John Park, Practical Industrial Data Networks - Design, Installation 

and Troubleshooting, Elsevier, 2004; 
3. Interfacing the PC Serial Port (RS232), 2004 
4. EN1434-3 , Heat Meters, Part 3 Data Exchange and Interface, 1997; 
5. Aquametro AG Therwil, M-Bus Automatic Slave Recognition with Wildcard Algorithm, 1992; 
6. Texas Instruments Deutschland GmbH, Applications Report "Designing Applications for the Meter-Bus", 1994; 
7. CAN Specification v.2.0, Bosch, 1991; 
8. Drew Gislason, ZigBee Wireless Netorking, Elsevier, 2008; 
9. Shahin Farahani, ZigBee Wireless Networks and transdceivers, Elsevier, 2008; 
10. Fred Eady, Hands-on ZigBee. Implementing 802.15.4 with Microcontrollers, Elsevier, 2007; 

!8.2 Laborator Metode de predare Observatii 

jLaborator I I 28h 

I 1. Tehnici de indexare ?i cautare a informatiei 4 

2. Tehnici de compresie audio ?i formate audio digitale 
problematizarea, 

4 reflectia personala, 
I 3. Compresia imaginilor ?i formate grafice exercitiul, 6 

I 4. Tehnici de compresie ?i formate video digitale dezbaterea, 6 

I 5. Algoritm de sincronizare multimedia profesor - studenti 
studiul de caz 

6 

I 6 . Colocviu 2 

IBibliografie 
1 7. Udroiu I., Vasile 1., Angelescu N., Televiziune, indrumar de laborator, VUP (litografiat) 
I 8. Iulian Udroiu, loan Tache, Corneliu Salisteanu , Ion Caciula , Analyze of the MPEG-4 compressed streams, WSEAS 

I 9 . 
Transactions On Communications, 2009 
Iulian Udroiu, loan Tache, Nicoleta Angelescu, Ion Caciula, Analysis of the DVB-T signal in Romania, Recent 

I Advances in Communications, Proceedings of the 13th WSEAS International Conference on Communications (part 
of the 13th WSEAS CSCC Multiconference), 2009 

I 10. Iulian Udroiu, loan Tache, Corneliu Salisteanu , Ion Caciula , Objective measurements of the MPEG -compressed 

I 
video streams, Proceed ings of the 9th WSEAS International Conference on Signal Processing, Computational 
Geometry and Artificial Vision (ISCGAV '09), 2009 

I 
11. Iulian Udroiu, Nicoleta Angelescu, loan Tache, Ion Caciula , A new scaling method for SDTV video signal 

conversion at HDTV resolution, Proceedings of the 8th WSEAS International Conference on Circuits, Systems, 
Electronics, Control & Signal Processing (CSECS '09), 2009 

I 12. Prutchi D., Norris M., Design and developement of Medical Electronic Instrumentation - A Practical Perspective of I 
I the Design, Construction and test of Medical Devices, John Wiley and Sons, 2005 I 

I 13 . Ba~oiu Mihai, Cai de sunet in receptoarele TV, Ed . Teora, 1994; 

I 

14. Gazdaru C, Constantinescu C., Indrumar pentru electron i~ti- radio ~i televiziune, Ed . Tehnica,l986; 
15. Manolache Rodica, Alimentarea televizoarelor alb-negru ~i color, Ed .Prometeu, 1991; 

I 
16. Mitrofan I. Gh ., Televiziunea digitala, Ed. Academiei, 1986; 

I 

9.Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

lO.Evaluare 

I Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare j10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

j10.4 Curs Raspunsuri colocviu 40% 

!10.5 Seminar/ Proiect Raspunsuri laborator 20% 

I Laborator 

il0.6. Referate 30% 

110.7 Prezenta 10% 

Data completarii 
20 .09.2022 

Semnatura titularului de curs, 
Conf. dr. ing. Iulian UDROIU 

Semnatura titularului de laborator, 
Conf Iuli n UDROIU 

Data avizarii in departament 
28 .09.2022 

Data aprobarii in Consiliul Facultatii 
29.09.2022 

F 012.2010.Ed.3 

Semnatura Directorului de departament, 
Lect. univ. dr. o ina CERNAT 
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UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVI~TE 
FACULTATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

:1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE 

[1.2 Facultatea/Departamentul $tiinte !?i Inginerie Alexandria 

!1.3 Departamentul $tiinte !?i Inginerie 

11.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

11.5 Ciclul de studii Licenta 

J1.6 Programul de studii/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2. Date despre disciplina 

2.1 Denumirea disciplinei Inteligenta artificiala (LIA40S09) 

2 .2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr.ing. Otilia Elena DRAGOMIR 

,2.3 Titularul activitatilor de sem inar Conf. dr.ing. Otilia Elena DRAGOMIR 

12.4 Anul de studiu I IV ,2.5 Semestrul I I 2.6 Tipul de evaluare I E 1;·7 Regimul 
I disciplinei 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

j3~1 ~un;a~ de ore pe 3 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 

1saptamana 

!3.4 Total ore din planul de ~ 42 din care: 3.5 curs 28 13.6 seminar/laborator 
[invatamant 

Distributia fondului de timp 

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

!Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

jTutoriat 

[Examinari 

!Aite activitati 

[3.7 Total ore studiu individual 

[3 .9 Total ore pe semestru ,. ..? 

[3 .10 Numarul de credlte 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

14.1 de curriculum • Teoria sistemelor 
• Ingineria sistemelor automate 

I • Modelare, identificare si simulare 

I o-s 

1L 

14 

ore 

10 

5 

20 

20 

3 

0 

4 .2 de competente • Operarea cu concepte fundamentale din ~tiinta calculatoarelor, 
tehnologia informatiei si comunicatiilor 

• Utilizarea fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, 
simulare, identificare ~i analiza a proceselor, a tehnicilor de 
proiectare asistata de calculator 

F 012 .201 O.Ed.3 Document de uz intern 
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5. Conditii (acolo unde este cazul) 

15.1 de de'"'""'e a'"~"'" ' 

i 

15.2 de desfa~urare a 
iseminarului/laboratorului 

! 

6. Competente specifice acumulate 

iCompetente profesiona le 

I 

• Sala cu PC, videoproiector, conexiune wireless 
• In functie de situatia epidem iologica creata de COVID-19, cursur ile 

se vor desfa$ura on - line, in conform itate cu procedura aprobata, pe 
platformele MS Teams si Moodie 

Sala cu videoproiector si PC-uri (desktop sau laptop) 
• Software : Matlab cu modulul Fuzzy Logic, Neural Networks, 

Genetical Algorithms 
In functie de situatia epidemiologica creata de COVID-19, lucrarile 
de laborator I sem inar se vor desfa$ura on - line, in conformitate cu 
procedura aprobata, pe platformele MS Teams si Moodie . 

• C6 .1 Explicarea specificitatii tehno log iilor multimedia ~i intelegerea 
impactului acestora in sfera comun icarii I promovari i, folosind 
cuno~tinte referitoare Ia standarde, legi ~i principii ale 
managementului calitatii- 2 ECTS. 

• C6.2 Gestionarea ~i utilizarea eficienta a conceptelor interdiscipl inare 
cu caracter tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehni ci de 
compozitie ~ i comunicare i n dezvoltarea aplicatiilor multimedia 
interactive folos ind cuno~tinte de management ~i legislatie- 2 ECTS. 

7. Obiectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

17.1 Obiectivu l genera l al disciplinei 

! 
I 
j7 .2 Obiectivele specifice 
i 

8. Continuturi 

I 
j8 .1 Curs 

• Disciplina " Inteligenta artificiala " trateaza aspecte teoretice si 
practice ale inteligentei artificiale si are ca scop formarea unei priviri 
de asamblu asupra disciplinei si a principalelor domenii ale acesteia . 

• Se urmareste insusirea de catre studenti a principiilor de baza ale 
inteligentei artificiale si a abordarilor algoritmice asociate. 

I Metode de predare I Observati i 

Explicatia, descrierea, prelegerea , Sala cu PC, v ideoproiector, 11. Introducere in Inteligenta Artificiala 
Cl. Introducere in Intel igenta Artificiala (2h) conversatia, discutia colectiva, conexiune wireless 

I 
problematizarea, studiul de caz, 
observatia, bra instorm ingul 

I Pentru activitate on-line se vor folosi 
I platformale MS Teams $i Moodie 

12. Log ica fuzzy (2h) 
I C2 . Logica fuzzy 

idem idem 

I 
2.1. Elemente de logica fuzzy . 
2.2. Multimi fuzzy 

I 
2.3. Inferente 
2.4. Defuzzificarea 

13 . Retele neuronale (6h) 
! C3. Introducere RN 

idem idem 

I 3. 1. Functi i de activare . 

! 3 .2 . Tipuri de de invatare : supervizata, 

i nesupervizata, competitiva 
I C4 . Arhitecturi de retele neuronale 
I 4 .1. Perceptronul. 
I 4.2 . ADALINE si MADALINE I 

I 
4 .3. Perceptronul Multistrat 

I 4.4 . Retele RBF 

I 4 .5. Retele Kohonen 
I 4 .6. Retele recurente : Hopfield, Elman, I 
I Retele celulare 

I C5 . Algoritmi si parad igme de invatare ale RN 
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5.1. Algoritmul lui Rosenbalt (Hebb) 
5.2. LMS- Least Mean Square sau Widrow-

Hoff sau regula DELTA 
5.3. Algoritmul Backpropagation 
5.4. K-Means, WTA . .. 

4. Sisteme hibride (4h) idem idem 
C6. Tipologii se sisteme hibride 

6.1. Utilitatea sistemelor neuro-fuzzy 
6.2. Modele neuronale bazate pe sisteme 
fuzzy 
6.3 . Modele fuzzy bazate pe retele 
neuronale 

C7 . Sisteme hibride speciale 
7 .1. ANFIS si SANFIS 
7.2. CNFS, NEFCON, NEFPROX ... 

js. Algoritmi genetici (4h) idem idem 
1 C8.Aigoritmii genetici. Principii ~i definitii 
I 8.1. Algoritmul genetic standard 
, 8 .2. Elementele componente ale AG 
I C9. AG. Algoritimi si implementare 
I 9.1. Algoritmul de implemenare al AG 
I 9.2 . Aplicat ibitatea AG 

16. Sisteme expert (6h) idem idem I C10 . Sisteme expert.Principii si definitii 
10.1. Definitii sisteme expert 
10.2. Componentele sistem expert 

I 
C11 +12. Sisteme expert pentru aplicatii in 

I timp real 

17. Agenti inteligenti (4h) idem idem 

1 C13 . Agenti Inteligenti.Principii si definitii 
I 13.1. Definitii agenti inteligenti 
i 13.2. Tipuri de agenti 

I 13.3. Mediul agentului inteligent 

I C14 . Exemple de agenti 
I 14.1. Exemple de agenti 
I 14.2. Sisteme multi-agent- SMA 

IBibliografie 
J L Dragomir, 0 . Inteligenta artificiala- note de curs, http://moodle.fie.valahia.ro 

1

2. Matlab 7.0. User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
3. Fuzzy Logic Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
4. Neural Network Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 

I 5. Pretil, S. P. (1997). Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti: Editura Tehnica . 
I 6. Soare, C., S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, 0 . Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de calculator 

in Matlab si Simulink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Ag ir 

I 
7. Dragomir, 0. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro -fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca 
8. Zadeh, L. (1996). Computing with words. IEEE Transactions on Fuzzy Sytems, 103- 11. 

j8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii 

1~01 (1h) Exercitii, lucrari practice, Se utilizeaza software 
ILogica fuzzy problematizarea, studiul de caz, Matlab, Fuzzy Logic Toolbox 

i modelarea, identificarea, elaborare si si benchmark-uri 

I 

executie programe cu PC-uri 
Pentru activitate on-line se vor folosi 
platformale MS Teams ~i Moodie 

!L02&L03&L04 idem Se utilizeaza Matlab si 
JRetele neuronale: prezentare, simulare si Neural Network Toolbox 
limplementare: perceptron, MLP, RBF, Kohonen, si benchmark-uri 
1Hopf1eld .. . 

!LOS idem Se utilizeaza Matlab si 
IAigoritmi genetici Genetic Algorithm Toolbox 
; Benchmark-uri 

!L06&L7 ANFIS Toolbox 

!Sisteme hibride 

!B1bl1ograf1e 
I 1. Dragomir, 0 . Inteligenta artificiala- note de laborator, http://moodle.fie.valahia .ro 

2. Matlab 7.0. User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
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3. Fuzzy Logic Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc . (2021) 
4 . Neural Network Toolbox User's Guide, The MathWorks, Inc. (2021) 
5 . Pretil, s. P. (1997) . Introducere in conducerea fuzzy a proceselor. Bucuresti : Editura Tehnica. 
6. Soare, C., S. Iliescu, V. Tudor, I. Fagarasanu, 0. Dragomir, F. Dragomir (2006). Proiectarea asistata de 

calculator in Matlab si Simul ink. Conducerea avansata a proceselor, Editura Agir 
7. Dragomir, 0. (2009). Utilizarea tehnicilor neuro- fuzzy in pronosticul defectiunilor, Ed. Bibliotheca 
8 . Zadeh, L. (1996) . Computing with words . IEEE Transactions on Fuzzy Sytems, 103- 11. 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

!Intreprinderi :;;i firme de profil din zonele :;;i judetele limitrofe ora:;;ului Alexandria. 

1 

10. Evaluare 

Tip activitate I 10.1 Criterii de evaluare I 10.2 Metode de evaluare 110.3 Pondere din nota finala 

La stabilirea notei finale se • verificarea scrisa;, 
iau in considerare verificarea cu caracter • raspunsurile Ia evaluarea 
• raspunsurile Ia evaluarea global in varianta final a 30% 

finala examenului final • testarea examen partial 
10.4 Curs • testarea examen partial • observarea sistematica a 10% 

• alte activitati (prezenta) studentilor; investigatia; • alte activitati (prezenta) 
portofoliul; autoevaluarea 5% 

La stabilirea notei finale se • verificarea scrisa; • raspunsurile finale Ia 
iau i n considerare verificarea practica, lucrarile de laborator 
• raspunsurile finale Ia Fiecare dintre ele putand 40% 

lucrarile de laborator lua forma orala, scrisa, • testarea examen partial 
10.5 Seminar/laborator • activitatile gen teme practica, sau a unei 10% 

/proiecte, etc. combinatii dintre cele t rei • activitatile gen teme 
• alte activitati (prezenta) forme /proiecte, etc. 15% 

• observarea sistematica a alte activitati (prezenta) 
studentilor; proiectul 5% 

10.6 Standard minim de performanta 

~ Notiuni generale despre structura si descrierea sistemelor cu ajutorul tehnicilor inteligentei artificiale, conform 
cursu lui 

~ Rezolvarea setului de probleme teoretice si practice -conform cu laboratorul 

Data completarii 
20.09.2022 

Data avizarii in departament 
28.09.2022 

Data aprobarii in Consiliul Facultatii 
29 .09.2022 
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Semnatura titularului de curs, Semnatura titularului de laborator, 
Coof. de. iog . Ot'lio rr.:::- DRAGDMIR Coof. de. iog. Dt,ho Eleo~RAGDMIR 

'I~natura DirectoruiUJ de departament, 
Lect. univ. dr. Sorina RNAT 
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UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVI~TE 
FACULTATEA DE $TIINTE $11NGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL $TIINTE $1 INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

[1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE 

j1.2 Facultatea/Departamentul ~tiinte ~i Inginerie Alexandria 

j1.3 Departamentul ~tiinte ~i Inginerie 

j1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

[1.5 Ciclul de studii Licenta 

[1.6 Prog ramul de studi i/Calificarea Ingineria Sistemelor Multimedia 

2. Date despre disciplina 

2 .1 Denumirea disciplinei Sisteme expert (LIA40S10) 

2.2 Titularul activitatilor de curs Cont. dr.ing. Otilia Elena DRAGOMI R 

2.3 Titularul activitatilor de seminar Cont. dr .ing. Otilia Elena DRAGOMIR 
2.4 Anul de studiu IIV 12.5 Semestrul II 2.6 Tipul de evaluare I E ~~ . 7 Regi mul 

disciplinei 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

[3.1 Numar de ore pe 3 din care: 3.2 curs ~ 3.3 <em;oac/labocotoc 
[sa pta mana 

j3.4 Total ore din planul de 42 din care: 3.5 curs 3.6 seminar/laborator 
linvatamant J 
[Distributia fondului de timp 

lstudiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

[Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

[Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

[Tutoriat 

jExaminari 

[Aite activitati 

!3.7 Total ore studiu individual 

[3.9 Total ore pe semestru 

[3.10 Numarul de credite 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum • Teoria sistemelor 
• Ingineria sistemelor automate 
• Modelare, identificare si simulare 

lo-s 

1L 

14 

ore 

10 

5 

20 

20 

3 

0 

58 
100 

4 

4.2 de competente • Operarea cu concepte fundamentale din ~tiinta calculatoarelor, 

I 
tehnologia informatiei si comunicatiilor 

• Utilizarea fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, 
simulare, identif icare ~i anal iza a proceselor, a tehnicilor de 

I proiectare asistata de calculator 
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5. Conditii (acolo unde este cazul) 

15.1 de desfa~urare a cursului • Sala cu PC, videoproiector, conexiune wireless 
• In func~ie de situatia epidemiologica creata de COVID-19, activitatile 

se vor desfa~ura on-line, in conformitate cu procedura aprobata, pe 
platformele MS Teams si Moodie I 

15.2 de desfa~urare a • Sala cu videoproiector si PC-uri (desktop sau laptop) 
Is em ina rulu i/la boratoru 1 u i • Software: Matlab 

• In functie de situatia epidemiologica creata de COVID-19, activitatile 
se vor desfa~ura on-line, in conformitate cu procedura aprobata, pe 
platformele MS Teams si Moodie I 

6. Competente specifice acumulate 

jCompetente profesionale • C6.1 Explicarea specificitatii tehnologiilor multimedia ~i intelegerea 
impactului acestora in sfera comunicarii I promovarii, folosind 
cuno~tinte referitoare Ia standarde, legi ~i principii ale 
managementului calitatii- 2 ECTS. 

• C6 .2 Gestionarea ~i utilizarea eficienta a conceptelor interdisciplinare 
cu caracter tehnic de tip - grafica, estetica si design, tehnici de 
compozitie ~i comunicare in dezvoltarea aplicatiilor multimedia 
interactive folosind cuno~tinte de management ~i legislatie- 2 ECTS . 

7. Obiectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al disciplinei • Disciplina " Sisteme expert in automatica " trateaza aspecte 
teoretice si practice ale sistemelor expert, ramura a inteligentei 
artificiale si are ca scop formarea unei priviri de asamblu asupra 
acestora . 

7. 2 Obiectivele specifice • Se ur.mareste insusirea de catre studenti a principiilor de baza ale 
sistemelor expert si a abordarilor algoritmice asociate. 

8. Continuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observati i 

1. Introducere in Inteligenta Artificiala si sisteme expert explicatia, descrierea, Sala cu PC, videoproiector, 
Cl. Introducere in Inteligenta Artificiala si sisteme prelegerea, conversatia, conexiune wireless 

expert (2h) discutia colectiva, 
! problematizarea, studiul de 

caz, observatia, 
brainstormingul 
Pentru activitatile online se 
vor folos i platformele MS 
!Teams si Moodie 

2. Metode matematice in IA si SE (Bh) idem idem 
C2. Limbaje formale 

' C3. Limbajul calcului prepozitional 
I C4. Limbajul calculului cu predicate de ordinul I ' 
I C5. Controlul rezolvarii problemelor 

!3. Arhitecturi de sisteme expert (10h) idem idem 
I C6 . Componentele sistem expert 

C7+8 . Metodologia construirii sistemelor expert 
I C9+ 10. Sisteme expert pentru aplicatii in timp real 

4. Aplicatii ale sistemelor expert (Bh) idem idem 
C11. SE pentru supravegherea evolutiei marimilor 

controlate 
C12. SE pentru acordarea optima a buclelor de reglare 
C13+ 14. SE pentru diagnoza medica Ia si industria Ia 

Bibliografie 
1. Dragomir, 0 . Inteligenta artificiala- note de curs, http ://moodle.fie.valah ia.ro 
2. Minca E., Dumitrache C., Brezeanu I. , Stefan V., Dragomir F., Dragomir 0. - Conducerea inteligenta a sistemelor 
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automate . Aplicatii (voi.I+II), Editura MatrixRom, Bucuresti, 2010 
3. Caraman S. si alti i (2005), " Sisteme bazate pe cuno~tinte in conducerea proceselor", Editura Fundatiei 

Universitare "Dunarea de Jos", Galati. 
4 . Dragomir 0., Dragomir F. Minca E., Dumitrache C.- Teoria sistemelor automate . Fundamente teoretice si aplicatii 

Matlab, Editura MatrixRom, Bucuresti, 2010 
5. Matlab 7 .0 . User's Guide, The Math Works, Inc. (2022) 

\8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii 

\L01&L02. (4h) exercitii, lucrari practice, Se utilizeaza software Lisp 
\Eiemente de baza in LISP 
iAtomul 
I h' !Perec 1 cu punct 
Lista 
Scrierea prefixata 

problematizarea, studiul de 
caz, modelarea, 
identificarea, elaborare si 
executie programe cu PC-uri 
Pentru activitatile online se 
vor folosi platformele MS 
Teams si Moodie 

L03&L04& LOS .. (6h) 
Functii LISP 

idem idem 

Adevar sau fals. T $I NIL 
Predicatul 
Atribuirea in LISP 
Functiile LISP 

1
L06&L07& LOS .. (6h) 
Aritmetica in LISP 
Principalele functii aritmetice 
Functii le trigonometrice 
Numere aleatoare 

idem idem 

Cel mai mic divizor comun 

L09&Ll0 (4h) 
Recursivitatea 
Introducere 
Recursivitatea pe coada 
Recursivitatea cu variabile colectoare 

idem idem 

L11&Ll2& L13&L14. (8h) idem idem 
IProiectarea de sisteme expert dedicate automaticii 

\Bibliografie 
I 1. Dragomir, 0 . Inteligenta artificia la- note de curs, http://moodle.fie.valahia.ro 

I 
2. Minca E., Dumitrache C., Brezeanu 1., Stefan V., Dragomir F., Dragomir 0 . - Conducerea inteligenta a 

sistemelor automate. Aplicatii (voi.I+II), Editura MatrixRom, Bucuresti, 2010 

I 
3. Caraman S. si altii (2005), "Sisteme bazate pe cuno~tinte in conducerea proceselor", Ed itura Fundatiei 

Universitare "Dunarea de Jos", Galati. 

I 
4. Dragomir 0 ., Dragomir F. Minca E., Dumitrache c.- Teoria sistemelor automate. Fundamente teoretice si 

aplicatii Matlab, Editura MatrixRom, Bucuresti, 2010 
1 5. Matlab 7 .0 . User's Guide, The MathWorks, Inc. (2022) 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

1Intreprinderi ~i firme de profil din zonele ~i judetele limitrofe ora~ulu i Alexandria . 

10. Evaluare 

I Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

I 
La stabilirea notei finale se • verificarea scrisa;, • raspunsurile Ia evaluarea 
iau in considerare verificarea cu caracter fin ala 30% 
• raspunsurile Ia evaluarea global in varianta • testarea examen partial 

110.4 Curs final a examenului final 10% 
I • testarea examen partial • observarea sistematica a • alte activitati (prezenta) 

I • alte activitati (prezenta) studentilor; i nvestigatia; 5% 
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i portofol iul ; autoevaluarea 
I 
I 
I 
I La stabilirea note i finale se • verificarea scrisa; • raspunsurile finale Ia 
I 
I iau i n considerare verificarea practica, lucrarile de laborator ! 

I 
• raspunsurile finale Ia Fiecare dintre ele putand 40% 

lucrarile de laborator lua forma orala , scrisa, • testarea examen partial 
110.5 Seminar/ laborator • activitatile gen teme practica, sau a unei 10% 

/proiecte, etc. combinatii dintre cele tre i • activitatile gen teme 

I 
• alte activ itati (prezenta) forme / proiecte, etc. 15% 

• observarea sistematica a alte act ivitati (prezenta) 
studentilor; proiectul 5% 

!10.6 Standard minim de performanta 
; 

~ Minim 40 puncte Ia evaluarea finala a activitatilor de seminar/ laborator 
! 
I 

~ Minim 15 puncte Ia evaluarea f inala 

Data completarii 
20 .09.2022 

Data avizarii in departament 
28.09.2022 

Semnatura titularului de curs, 
Coof. de. iog . Or Eleoo DRAGOMIR 

Semnatura titularu lui de laborator, 
Coot. de. iog . otoli' El~ DRAGOMIR 

Data aprobarii in Cons iliul Facultati i 
29.09.2022 
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UNIVERSITATEA V ALAHIA DINT ARGOVI~TE 
FACUL TATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE, ALEXANDRIA 
DEP ARTAMENTUL DE ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

1.1 Institutia de lnvatamant superior 

1.2 Facultatea/Departamentul 

1.3 Departamentul 

1.4 Domeniul de studii 

1.5 Ciclul de studii 

1.6 Programul de studii/Calificarea 

2. Date despre disciplina 

Universitatea Valahia din Targovi~te 

Facultatea de $tiinte !,>i Inginerie, Alexandria 

Departamentul de $tiinte !,>i Inginerie 

Ingineria Sistemelor 

Licenta 

Ingineria sistemelor multimedia 

2.1 Denumirea disciplinei 

2.2 Titularul activitatilor de curs 

Tehnologii multimedia in e-learning (UA 4 0 5 11) 

Conf. dr. ing. Iulian Brezeanu 

2.3 Titularul activitatilor de laborator 

2.4 Anul de studiu IV 2.5 Semestrul 

Conf. dr. ing. Iulian Brezeanu 

I 2.6 Tipul de evaluare C 2.7 Regimul 
disciplinei 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

3.1 Numar de ore pe 
sa pta mana 

3.4 Total ore din planul de 
lnvatamant 

Distributia fondului de timp 

3 din care : 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator/proiect 

42 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect 

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

Documentare suplimentara In biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

Tutoriat 

Examinari 

Alte activitati 

3.7 Total ore studiu individual 

3.9 Total ore pesemestru 

3.10 Numarul de credite 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

Informatica aplicata 

f 
r 

o-s 

1L 

12 

ore 

20 

20 

13 

3 

2 

0 

58 

100 

4 

4.1 de curriculum 

4.2 de competente Competente generale de utilizare a Tehnologiilor Informationale 
~i ale Comunicatiilor In practica curenta 

5. Conditii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfa~urare a cursului Sala de curs cu videoproiector ~i calculator. 

5.2 de desfa~urare a seminarului/laboratorului Sala de laborator cu calculatoare ~i software specific. 
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6. Competente specifice acumulate 

6.1 Competente profesionale C6.3 Utilizarea tehnologiilor multimedia pentru dezvoltarea 
capacitatilor de comunicare, de organizare ~i management a lucrului ' 
in echipa ~i pentru promovarea aplicatiilor dezvoltate prin 
interactiunea directa cu beneficiarii acestora . - 2 ECTS 
C6.4 Evaluarea calitatii, avantajelor, dezavantajelor ~i limitelor 
aplicatiilor multimedia folosind metrici ~i implicarea in proiecte cu 
evaluare externa in domeniul ingineriei sistemelor, calculatoarelor ~i 
tehnologiei informatiei. - 2 ECTS 

6.2. Competente transversale 

7. Obiectivele disciplinei (reie,ind din grila competentelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general at disciplinei Scopul acestei discipline il reprezinta familiarizarea studentitor cu 
conceptele specifice multimedia ~i cu principalele tehnologii 
multimedia aplicate in practica curenta. 

7.2 Obiectivele specifice • Cunoa~terea elementelor de baza multimedia; 
'• lntelegerea modului de organizare ~i functionare a aplicatiilor 

multimedia; 
• Intelegerea ~i dezvoltarea aplicatiilor care utilizeaza elemente 

multimedia. 

8. Continuturi 

8.1 Curs 
- - -- I-

Metode de predare 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

Observatii 

Cl. Problematica generala a utilizarii tehnologiilor multimedia . 

C2. Notiuni introductive referitoare Ia multimedia. 1 

C3. Utilizarea tehnotogiitor multimedia in practica curenta. -r 
C4. Standarde ~i specificatii multimedia. r 
C5. Aplicatii multimedia. f 

T 

C6. Comunitati virtuale $i exploatarea multimedia. 

C7 . Tehnotogii multimedia utilizate in educatie. E-learning. 

Bibliografie: 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

Expunerea, prezentarea, 
conversatia 

1. A. Adascalitei, Instruire asistata de calculator, Editura Polirom, Ia~i, 2007 

r 
r 
r 

4 ore 

4 ore 

4 ore 

4 ore 

4 ore 

4 ore 

4 ore 

2. C. Aldrich, Learning by doing: A comprehensive guide to simulations, computer games, and pedagogy in e-learning 
and other educational experiences, Pfeiffer: San Francisco, 2005 
3. H. M. Badau, Tehnici de comunicare in social media, Editura Polirom, Ia$i, 2011 
4. M. Brut, Instrumente pentru e-learning, Editura Polirom, 2006 
5. S. Buraga, Tehnologii Web, Editura MatrixROM, Bucure~ti, 2001 
6. C. Cuco~, Informatizarea in educatie, aspecte ale virtualizarii formarii, Editura Polirom, Ia~i, 2006 
7. D. Gibson, C. Aldrich, M. Prensky, Games and simulations in online learning: Research and development 
frameworks, Information Science Publishing: Hershey, PA, 2007 
8 . I. Gaf-Deac, Bazele invatamantului deschis/a distanta, Editura Infomin, Deva, 2001 
9. G. Gorghiu (coord.), Aplicatii ale instrumentatiei virtuale in educatie, Editura Bibliotheca, Targovi~te, 2007 
10. G. Gorghiu, L. M. Gorghiu, Prelucrari grafice §ide imagini pe calculator. Aplicatii practice, Editura Printech, 
Bucure~ti, 1999 
11 . L. M. Gorghiu, I. Brezeanu, G. Gorghiu, Tehnici ~i metode de integrare ale tehnologiei informatiei ~i a 
comunicatiilor in educatia preuniversitara, Valahia University Press, Targovi~te, 2012 
12. G. Grosseck, Marketing si comunicare pe Internet, Editura Lumen, Ia~i, 2006 
13. Z. Ma, Web-based Intelligent E-learning Systems, Information Science Publishing, 2006 
14. L. Malita, Noi medii de invatare create cu ajutoru/ tehnologiilor de informare, in: R. Palo~, S. Sava ~i D. Ungureanu 
(coord.) Educatia adultilor, Editura Polirom, Ia~i, 2007, pp. 220-240 
15 . S. Mishra, R. Sharma, Interactive Multimedia in Education and Training, Idea Group, 2005 
16. P. C. Patic, Sisteme multimedia, Editura Tehnica, Bucure~ti, 2003 
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17. A. M. Suduc, M. Blzoi, G. Gorghiu, Tehnici informationale computerizate- Aplicatii destinate perfectionarii cadre/or 
didactice, Editura Bibliotheca, Targovi!jte, 2008 
18. A. Vlaicu, Prelucrarea digitala a imaginilor, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 1997 

8.2 Laborator 

1. Tehnologii multimedia . Organizarea informatiei. Aspecte 
fundamentale 

2. Tehnologii multimedia. Comunicatia on-line - bazele IP/WEB, 
e-mail, Skype 

3. Tehnologii multimedia. Editarea !ji prelucrarea imaginilor 
digitale 

4. Tehnologii multimedia. Prelucrarea sunetelor 

5. Tehnologii multimedia. Editarea !ji prelucrarea videoclipurilor 

6. Tehnologii e-learning. Platforme e-learning 
-

7. Multimedia !ji e-learning: Utilizarea tehnologiilor multimedia 
in procesele de predare-invatare-evaluare 

Bibliografie: 

Metode de predare 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

Expunerea, demonstratia, 
lucrari practice 

1. A. Adascalitei, Instruire asistata de calculator, Editura Polirom, Ia!ji, 2007 

Observatii 

2 ore 

I 2 ore 

f 2 ore 

f 2 ore 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

2. C. Aldrich, Learning by doing: A comprehensive guide to simulations, computer games, and pedagogy in e-learning 
and other educational experiences, Pfeiffer: San Francisco, 2005 
3. H. M. Badau, Tehnici de comunicare in social media, Editura Polirom, Ia~i, 2011 
4. M. Brut, Instrumente pentru e-learning, Editura Polirom, 2006 
5. S. Buraga, Tehnologii Web, Editura MatrixROM, Bucure!jti, 2001 
6. C. Cuco!j, Informatizarea in educatie, aspecte ale virtualizarii formarii, Editura Polirom, Iasi, 2006 
7. D. Gibson, C. Aldrich, M. Prensky, Games and simulations in online learning : Research and development 
frameworks, Information Science Publishing: Hershey, PA, 2007 
8. I. Gaf-Deac, Bazele invatamantului deschis Ia distanta, Editura Infomin, Deva, 2001 
9. G. Gorghiu (coord.), Aplicatii ale instrumentatiei virtuale in educatie, Editura Bibliotheca, Targovi!jte, 2007 
10. G. Gorghiu, L. M. Gorghiu, Prelucrari grafice ~i de imagini pe calculator. Aplicatii practice, Editura Printech, 
Bucure!jti, 1999 
11. L. M. Gorghiu, I. Brezeanu, G. Gorghiu, Tehnici si metode de integrare ale tehnologiei informatiei Si a 
comunicatiilor in educatia preuniversitara, Valahia University Press, Targovi!jte, 2012 
12. G. Grosseck, Marketing si comunicare pe Internet, Editura Lumen, Ia!ji, 2006 
13 . Z. Ma, Web-based Intelligent E-learning Systems, Information Science Publishing, 2006 
14. L. Malita, Noi medii de invatare create cu ajutorul tehnologiilor de informare, in: R. Palo!j, S. Sava si D. Ungureanu 
(coord.) Educatia adultilor, Editura Polirom, Ia!ji, 2007, pp. 220-240 
15. S. Mishra, R. Sharma, Interactive Multimedia in Education and Training, Idea Group, 2005 
16. P. C. Patic, Sisteme multimedia, Editura Tehnid!, Bucure!jti, 2003 
17. A. M. Suduc, M. Bizoi, G. Gorghiu, Tehnici informationale computerizate- Aplicatii destinate perfectionarii cadre/or 
didactice, Editura Bibliotheca, Targoviste, 2008 
18. A. Vlaicu, Prelucrarea digitala a imaginilor, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 1997 
19. *** Instruqiuni pentru utilizarea platformelor e-Learning, Universitatea Valahia din Targovi!jte, 2014 
20 . Multimedia Resources:http://education.nasa.gov/multimedia.html 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a§teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale §i angajatori reprezentativi din domeniul 
aferent programului 

Capacitatea de a intelege ~i aplica tehnicile multimedia este importanta pentru formarea individului, rididlnd nivelul de 
cunoa~tere ~i gradul propriu de dezvoltare a unor abilitati de comunicare eficienta . 

lO.Evaluare 

Tip activitate 

10.4 Curs 

10.5 Seminar/laborator 

F 012.2010.Ed.3 

10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

Testarea notiunilor teoretice Examinare scrisa 
fundamentale 

Testa rea notiunilor teoretice Test grila 
fundamentale 

40% 

30% 
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IT estarea cuno!;ltintelor 
dobandite in laborator 

Verificare practica 

I 
'b_0_

0
_l'o ___ -- -

10.6 Standard minim de performanta 

• Efectuarea lucrarilor de laborator; 
'• Insu~irea limbajului de specialitate; 

Explicarea principalelor concepte specifice. 

Data completari i 
20.09 .2022 

Data avizarii i n departament 
28.09.2022 

Data aprobarii in Consiliul Facultatii 
29.09 .2022 
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Semnatura titularului de curs, 
Conf. dr. ing . Iulian Brezeanu 

~I 

----------~~----

Semnatura titularu lui de laborator, 
Conf. dr. ing. Iulian Brezeanu 
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UNIVERSITATEA V ALAHIA DINT ARGOVISTE 
FACULTATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE, ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL DE ~TIINTE ~I INGINERIE 

FI$A DISCIPLINEI 
Conform Plan de Tnv1W3mant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

1.1 Institutia de Tnvatamant superior 

1.2 Facultatea/Departamentul 

1.3 Departamentul 

1.4 Domeniul de studii 

1.5 Ciclul de studii 

1.6 Programul de studii/Calificarea 

2. Date despre disciplina 

Universitatea Valahia din Targovi~te 

Facultatea de $tiinte !}i Inginerie, Alexandria 

Departamentul de $tiinte !}i Inginerie 

Ingineria Sistemelor 

Licenta 

Ingineria sistemelor multimedia 

2.1 Denumirea disciplinei Tehnologii informa~ionale pentru e-servicii (LIA 4 0 
s 12) 

2.2 Titularul activiti:itilor de curs 

2.3 Titularul activitatilor de seminar 

2.4 Anul de stud iu IV 2.5 Semestrul 

Conf. dr. ing. Iulian Brezeanu 

Conf. dr. ing . Iulian Brezeanu 

2 .6 Tipul de evaluare C 2.7 Regimul 
disciplinei 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

3.1 Numar de ore pe 3 Din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 
saptamana 

3.4 Total ore din planul de 42 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 
invatamant 

Distributla fondului de timp 

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate ~i pe teren 

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 

Tutoriat 

Examinari 

Alte activitati 

3.7 Total ore studiu individual 

3.9 Total ore pe semestru 

3.10 Numarul de credite 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

4 .1 de curriculum 

4 .2 de competente 

s. Conditii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfa~urare a cursulu i 

5.2 de desfa~urare a 
seminarului/laboratorului/proiectulu i 

• 

_]: 

Programarea Calculatoarelor ~i Limbaje de Programare 

Sala cu videoproiector si conexiune wireless, tabla alba 

Sala cu PC-uri (desktop sau laptop) :?i videoproiector 

0-S 

1L 

14 

ore 

15 

15 

14 

12 

2 

0 

58 

100 

4 
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6. Competente specifice acumulate 

Competente profesionale 

•Competente transversale 
I 

C6.3 Utilizarea tehnologiilor multimedia pentru dezvoltarea capacitatilor 
de comunicare, de organizare ~~ management a lucrului in echipa ~~ 
pentru promovarea aplicatiilor dezvoltate prin interaqiunea directa cu 
beneficiarii acestora. - 2 ECTS 
C6.4 Evaluarea calitatii, avantajelor, dezavantajelor ~i limitelor 
aplicatiilor multimedia folosind metrici ~i implicarea In proiecte cu 
evaluare externa in domeniul ingineriei sistemelor, ca lculatoarelor ~i 
Jtehnologiei informatiei. - 2 ECTS 

7. Obiectivele disciplinei (reie§ind din grila competentelor specifice acumulate) 

?.1 Obiectivul general al disciplinei 
I 

Intelegerea proceselor de afaceri Ia nivelul unei companii: vanzari, 
distribuitie, aprovizionare, raportarea si analiza performantei afacerii 
din domeniul industrial 

• Elaborarea situatiilor ~i rapoartelor catre diferite organizatii, precum 
~i efectuarea de analize, sinteze, previziuni 

r----------------------------------r--~----------------~----~~---------------------------
}.2 Obiectivele specifice • Insu~irea notiunilor ERP 

• 
• 

Capabilitatea de planificare a productiei !?i serviciilor 
Capabilitatea de gestionare a produtiei !?i serviciilor 

8. Continuturi 

i8.1 Curs Metode de predare 

C.l. Sisteme informationale ~i informatice explicatia, prelegerea, conversatia, 
problematizarea 

•C.2. ERP - definire, istoric, evolutie. explicatia, prelegerea, conversatia, 
problematizarea 

jC.3 . Rolul sistemelor informatice de tip ERP in explicatia, prelegerea, conversatia, 
managementul firmei. Decizia adoptarli unul slstem ERP. problematizarea 

C.4. Analiza alegerii unui sistem ERP. explicatia, prelegerea, conversatia, 
i problematizarea 

CS. Implementarea unui sistem informatic de tip ERP. !explicatia, prelegerea, conversatia, 
!problematizarea 

C.6. Structura !?i functiile unui sistem ERP. Gestiunea explicatia, prelegerea, conversatia, 
productiei. problematizarea 

C.9. Structura !?i functiile unui sistem ERP. Gestiunea 

1
explicatia, prelegerea, conversatia, 

stocurilor. problematizarea 

,C.7. Structura ~i funqiile unui sistem ERP. Aprovizionare ~~xplicatia, prelegerea, conversatia, 
' ~i desfacere. 1problematizarea 

'C.8. Structura ~i funqiile unui sistem ERP. Contabilitate explicatia, prelegerea, conversatia, 
financiara. problematizarea 

C.9. Structura ~i funqiile unui slstem ERP. Resurse explicatia, prelegerea, conversatia, 
.umane. problematizarea 

\C.11.-C.12. Evolutia peformantei financiare dupa explicatia, prelegerea, conversatia, 
limplementarea ERS. problematizarea 
1C.13. Implicatiile implementarii unui sistem informatic explicatia, prelegerea, conversatia, 
de tip ERP. problematizarea 

,C.l4. Costul unui sistem ERP. Puncte tari ~i puncte slabe explicatia, prelegerea, conversatia, 
,in implementarea sistemului ERP. problematizarea 

! Observatii 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

2 ore 

I 2 ore 

2 ore 

4 ore 

2 ore 

2 ore 
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---·-----------, 
Bibliografie 
1. Kendall, K., Kendall, J., Systems Analysis and Design, Seventh Edition, Prentice Hall, 2007; 
2. Albin, S., T., The Art of Software Architecture: Design Methods and Techniques, John Wiley & Sons, 2003; 
3 . Boyer, Stuart A., SCADA: supervisory control and data acquisition -4th ed., ISA, 2010; 
,4. Gordon Clarke, Deon Reynders, Edwin Wright, Practical Modern SCADA Protocols: DNP3, 60870.5 and Related 
,Systems, Elsevier, 2004; 
15. Ronald L. Krutz, Securing SCADA Systems, Wiley Publishing, Inc., 2006; 
6. Eric Knapp, Industrial Network Security: Securing Critical Infrastructure Networks for Smart Grid, SCADA, and 
Other Industrial Control Systems, Elsevier Inc., 2011; 

8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii 

'Ll. Proiectarea sistemelor informatice folosind UML 2.0. Expunerea, demonstratia, lucrari practice 
Diagrame de cazuri de utilizare; 

2 ore 

L2. Modelarea logica. Folosirea diagramelor de clase; Expunerea, demonstratia, lucrari practice 2 ore 

U. Colaborarea intre obiecte. Diagrame de interactiune. Expunerea, demonstratia, lucrari practic-e-i----2- ore 
Diagrame de secventa; 

L4. Diagrame de comunicare (colaborare); Expunerea, demonstratia, lucrari practice 

LS. Actiuni $i activitati. Diagrame de activitate; Expunerea, demonstratia, lucrari practice 
2 ore ==:J 
2 ore 

L6. Tranzitii !?i evenimente. Diagrame de stare; Expunerea, demonstratia, lucrari practice 2 ore 

IL7 . Colocviu de laborator Evaluare 2 ore 

"Bibliografie 
11. Donald Bell, UML basics: An introduction to the Unified Modeling Language, © Copyright IBM Corporation 
,2003, https://www.ibm.com/developerworks/rationalflibrary/769-pdf.pdf 
2. Albin, S., T., The Art of Software Architecture : Design Methods and Techniques, John Wiley & Sons, 2003; 
3. Boyer, Stuart A., SCADA: supervisory control and data acquisition -4th ed., ISA, 2010; ---------

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

~ ·-
Intreprinderi si firme de profil din zonele si judetele limitrofe orasului Alexandria. -- J 

10. Evaluare 

Tip activitate 

10.4 Curs 

I 
r 

.10.5 Seminar/laborator 

I 10.1 Criterii de evaluare ! 10.2 Metode de evaluare ! 10.3 Pondere din nota finala I 
1

-raspunsurile Ia evaluarea L Examinare scrisa privitoare 1 
finala !Ia insu~irea cuno~tintelor 
1- alte activitati teoretice si aplicative Evaluare finala (40%) -Test 

I 
-Examinare pe calculator scris/grila 

lprivind realizarea unui desen 
tehnic 

1
- '''P""'"'"• ""''• '' '"''"e' l _ M_o_n-itorizarea per-io-d-ic-a :r-- --- -

1de laborator progresului in cadrul Laborator (30%) - Test 
1- elaborarea si prezentarea ~edintelor de laborator scris/grila 

ltemei de casa - Examinare practica lucrare 
- raspunsuri Ia activitatile de de laborator Predarea si prezentarea I 
jlaborator temei de casa (30%) I 

·10.6 Standard minim de performanta I 
• Realizarea de algoritmi clasici -----------------------------

Data completarii 
20.09 .2022 

Data avizarii in departament 
28.09.2022 

Data aprobarii in Consiliul Facultatii 
29.09 .2022 
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Semnatura titularului de curs, 
Conf. dr. ing. Iulian Brezeanu 
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UNIVERSITATEA V ALAHIA DIN T ARGOVISTE 
FACULTATEA DE ~TIINTE ~I INGINERIE ALEXANDRIA 
DEPARTAMENTUL: ~TIINTE ~I INGINERIE 

FISA DISCIPLINEI 
Conform Plan de invatamant valabil 2019-2023 

1. Date despre program 

1.5 Ciclul de studii i Licenta 

2. Date despre disciplina 

?_:_!_!?.en u f!l_i~~~--~~~ci pi~~!____________________ _ ________ ~ata Mini~( LIA ~-~--~-!~ 
2.2 Titularul activitatilor de curs 51. dr. ing. Lucia PASCALE 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

3.1 Numar de ore pe 

I 
2 !din care: 3.2 curs 

I 
2 13.3 laborator/proiect 

sa pta mana l ,_, __ 

3.4 Total ore din planul de 56 din care: 3 .5 curs ' 28 '3.6 laborator/proiect 
mvatamant 

2L 

I 28L 

Distributia fondului de timp ore 
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie ~i notite 15 

Doc_l!_!!lentar~~l!J?.I~men~ara in biblioteca, _ _fle pl<_ltfo~mele electn::mic~~~-:;_p~~!<l.!!!~!~~i pe __ ~~~.r:_ _________________ __!_? __ _ 
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii ~i eseuri 10 

~~ori(l!_ ________ --------------------------------------------------------------------------------------------------- --------------------------------- ------------------------------------- ________ }: ____________ _ 
Examinari 2 

Alte activitati 1 
"""":"'--.l 

3.7 Total ore studiu individual J 44 
3.~. Total ore pe !_emestru _ '1 100 
3.10 Numirul de credlte 4 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

4 .1 de curriculum 

4.2 de competente 

5. Condi ii acolo unde este cazul 

• Baze de date 
• Informatica aplicata 

• cuno~tinte de utilizarea calculatorului, elemente de matematica 
(elemente de teoria multimilor, logica matematica) . 

S_:~ __ <:j_r=sfa~ur(l_r_e:_(l_~~_r_?_L:JI~L_____ ______ _ ~------_2a._la CL!__vide~P.r..9.~!:~!9L~ cor:_e:_~iune: _'v\lire:!~:;_:;_ir1~~ane~ ----------- __ 
5.2 de desfa~urare a • sala cu videoproiector ~i PC-uri (desktop), pachet SGBD Oracle lOg 
seminarului/laboratorului {client/server), acces intranet ~i internet, Acrobat Reader, Internet 

----------------- --------------------- ----------------··· ----~~-l?!_i?.':~!! ~~-=?.~!i~~ -(~?-~~~~1)_:...... --------·-·····-- ···························-······ 
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6. Competente specifice acumulate 

-·---····--··-·-····------------·······-----····-------··-·-·--··-···-... ··-·1·-·····-········ ... ··-············-······--·---·---....... _. _________________________ .......... ·---·············--······· ... ··-----··----··-·-···········-············----·-·-
Competente profesionale 

1 
d 

1
• ·• 

1 
· d. 1 f d t . 1 C4.5 Imp ementarea e ap 1cat11 mu t1me 1a: pat orme e uca 1ona e, 

aplicati i grafice, aplicatii interactive cu baze de date distribuite, accesibile 
prin Internet, folosind cuno~tinte de programare. - 4 ECTS 

7. Obiectivele disciplinei (reie~ind din grila competentelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al disciplinei Prezentarea conceptelor ~i notiunilor necesare analizei datelor din 
bazele de date. insu~irea modelelor ~i tehnicilor informatice pentru gasirea 
de structuri ~i tipare de date in bazele de date . 

7. 2 Obiectivele specifice Prezentarea principalelor tehnici de data mining ~ i intelegerea 
modelelor teoretice de analiza a datelor. Explicarea conceptelor de baza de 
data mining ~i descrierea beneficiilor analizei predictive a datelor. 
intelegerea sarcinilor primare de data mining, ~i descrierea etapelor 
principale ale unui proces de data mining . 

Prezentarea ~i utilizarea de software dedicat. Utilizarea Oracle Data 
Miner pentru constru irea, evaluarea ~i aplicarea diferitelor modele de 

____ ... __ ..................... -:~el?.9~<:lr..~9~9~~-~~P':!.f1_ da~ __ min_i_r19: ------·-- --- ...................... ... 

8. Continuturi 

a·: i-e:~·~;; -··-·····- -··········-·- ·· ... ···-········-·----·----··--·-·------··-- ·······-······-········-··········- __ T___ - Met0cte de .Pi~~-~-~~~=-~ i ·······::_:~~:~:::_~~:~-~~~~~~Ii:__··· :~-~-~= 

i·:· -rr;-tro-ct~ce~e--i~---o~i:-;--,..:; i~~9-:-·-- concepte ___ ge-ne ~~ie1F>~oblematizarea, prezentari ...... i4 
iferminologie specifica data mining . Exemple de aplicatii[laptop-videoproiector ; 
de data mining si extinderi ale utilizarii data mining (text! 
mining , web mining). · 

II. Principii ~i metode de data mining. Etapele unu proiect !problematizarea, studiu de i4 
de data mining . Tip uri de date ~i reprezentarea matriciala icaz, prezentari laptop- I 
a datelor. Pregatirea ~ i tratarea datelor: valori !ipsa/ !videoproiector 
aberante/ extreme. I 
III. Data Mining - metode descriptive . Descrierea iproblematizarea, studiu de !4 
unidimensionala a datelor. Descrierea multidimensionala!caz, prezentari laptop- ! 
datelor. Tehnici de reducere a dimensiunii: tehnici liniare[videoproiector : 
~i tehn ici neliniare. : i 
-----··-···---·--··--··-···--------··--------------------------------r--··-·········-··-··--···-·---... ··-------·---------------··-r-------- ·····---··-- ....... ·-·----···-···--··-········----·· 

IV. Data Min ing - metode exploratorii. Complexitate !problematizarea, studiu de i4 
problemei. Segmentarea ~i clasificarea datelor - icaz, prezentari laptop- : 
clustering . Varianta datelor. Clasificarea ierarhica lvideoproiector i 
ascendenta/ descendenta. Metode neierahice: metoda ! I 
~rl*~!f~--- ~~~~~~.c~~;~~2!·)~~edi~ti .~e·:-· ·~ -~-~~t~~e~ ; ···~~i-i(l·~-~ea, ]r;~;;t;ie~~ti~~~e~ ;- ~t~di~d"e--··- ·· !:~······--·- ··········-- --····· 
predictia. Calitatea metodelor predictive . Regres ia liniara, icaz, prezentari laptop- I 
metoda abaterilor medii patratice, metode de ajustare,lvideoproiector j 
verificarea validitati i ipotezelor, predictia unei variabile! ! 
binare, amel iorarea rezultatelor. i 
VI. Evaluarea rezultatelor ~i algoritmilor. Rate de eroare. \problematizarea, studiu de 14 
Tehnica leave one - leave out. Istrumente pentruicaz, prezentari laptop- 1, 

compararea metodelor. lvideoproiector 

VII. Programe pentru data mining. Oracle Data Miner. !Problematizarea, studiu de !4 
!caz, prezentari laptop- :,1 

ivideoproiector 

J i 
Bibliografie 
1. Thomas Connolly, Baze de date- Proiectare, Implementare, Gestionare, Editura Teora, 200 1. 
2. Enachescu D., Tehnici statistice de Data Min ing, Ed . Univ . Buc., Bucuresti, 2006 
3. Lebart L., Marineau A., Piron M. , Statistique exploratoire multidimensionnelle, Dunod, Paris 1995 
4. Zaharie D., s.a., Sisteme informatice pentru asistarea deciziei, Editura Dual Tech, Bucuresti, 2001. 
6. Jiawei Han, Kamber M., Data Mining: Concepts and Techniques, Morgan Kaufmann Publishers, Aug ust 2000. 
7 . *** Documentatie Oracle Data Miner, Oracle 11g, format electronic, intra net. 
8. *** Documentatie MsAccess 2003- 2012 . 
9. *** Oracle Database llg: Data Mining Techniques, website Oracle 
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···-·· ···············-········~ ......................... ························--······ .. ·····················-····· ·····················-··----·- ·········------······- ··········-·-····· ...... ,, ____ ,,, ............ , .. _ ·············-·······-... ···--····· ·········-···-····--···-- .... ······- ..... ······-····· ·-·· 

10. *** Data Mining Community Top Resource, Knowledge Discovery Nuggets(Kdnuggets) , 
http :/ /www.kdn uggets.com/ 

~.· 2 fne;~~fi~a~~~~ato~ateio~~-- Data;a~~t;;~s-~-~-- 6LAF>--;·~\probl~~~~~: ~~~;P{~~~~-~de-- ts;-~-tiii~ea~l-~?.~;jf~~~e ·a ~a~ie 
extragerea datelor. lcaz, executie proceduri illg, SQL Developer, reteaua 

lspecifice lintranet, Acrobat Reader ~i 
i !Internet Explorer. 

II. Data mining cu Oracle Database. Prezentare 
SQL Developer. 

interfataiproblematizarea, studiul de 
jcaz, executie proceduri 
jspecifice 
I 

III. Setari Oracle Data Miner. Accesarea interfetei graficeiproblematizarea, studiul de 
(GUI) Oracle Data Miner. Identificarea componentelorj;~z, executie proceduri 
Oracle Data Miner. !"pecifice 

IV. Oracle Data Miner- Nodes & Workflows \problematizarea, studiul de 
icaz, executie proceduri 
Jspecifice 

jSe utilizeaza: software Oracle 
illg, SQL Developer, reteaua 
!intranet, Acrobat Reader ~i 
!Internet Explorer. 

ise utilizeaza: software Oracle 
lug, SQL Developer, reteaua 
!i ntranet, Acrobat Reader ~i 
!Internet Explorer. 
!Se utilizeaza: software Oracle 
illg, SQL Developer , reteaua 
!intranet, Acrobat Reader ~i 
!Internet Explorer. ___ , ______________ , ________ ............ __ ,, _________ ,, _______ ,_ ........ - ................. ---·-·-------·-t---·--·-........................................... ______ ,,_ ....... ---- ..................... - .................................... _______ ,, _____ ... ___ .. ,_ .... _ .......... .. 

V. Oracle Data Miner - utilizarea modelelor de clasificare. iproblematizarea, studiul de !Se utilizeaza : software Oracle 
Adaugarea surselor de date Ia Workflow. Crearea jcaz, executie proceduri !llg, SQL Developer , reteaua 
modelului. !specifice li ntranet, Acrobat Reader ~i 

\Internet Explorer . 
... --··-----------·---···---··-------···-·-··-·-------·-···------··- ·--------·----·········-·-·-----·-··-·-···--r---·····------···-·--·-·······-··· ················------··--·--· 

VI. Oracle Data Miner- utilizarea modelelor de regresie. jproblematizarea, studiul de jSe utilizeaza: software Oracle 
Adaugarea surselor de date Ia Workflow. Transformarea icaz, executie proceduri l11g, SQL Developer, reteaua 
datelor. Crearea modelului. jspecifice lintranet, Acrobat Reader ~i 
___ , _____ ............ _______ , ________________ , __ ,_,, ___ , ___ , _____ , _______ .., _________ ,,, ________ ................. -----~~~12~-~~P.!.?!~.:.:____ - --
VII. Oracle Data Miner - utilizarea unui algoritm-model !problematizarea, studiul de !Se utilizeaza : software Oracle 
pentru detectarea anomaliilor in date. Adaugarea surselor !caz, executie proceduri \llg, SQL Developer , reteaua 
de date Ia Workflow. Crearea modelului. Exam ina rea !specifice !intra net, Acrobat Reader ~i 
rezultatelor. I /Internet Explorer. 
VIII. Oracle Data Miner - vizualizarea ~i prezentarea 
rezultatelor data mining. 

IX. Colocviu laborator- finalizarea activitatilor . (2h) 

Bibliografie 

jproblematizarea, studiul de 
lcaz, executie proceduri 
jspecifice 

iEvaluarea finala a intregii 
!activitati de laborator. 

[se utilizeaza: software Oracle 
jllg, SQL Developer, reteaua 
!intranet, Acrobat Reader ~i 
\Internet Explorer. 

1. Thomas Connolly, Baze de date - Proiectare, Implementare, Gestionare, Editura Teora, 2001. 
2. Enachescu D., Tehnici statistice de Data Mining, Ed. Univ. Buc., Bucuresti, 2006 
3. Lebart L., Marineau A., Piron M., Statistique exploratoire multidimensionnelle, Dunod, Paris 1995 
4 . Zaharie D., s.a., Sisteme informatice pentru asistarea deciziei, Editura Dual Tech, Bucuresti, 2001. 
6. Jiawei Han, Kamber M., Data Mining: Concepts and Techniques, Morgan Kaufmann Publishers, August 2000. 
7. *** Documentatie Oracle Data Miner, Oracle llg, format electronic, intra net. 
8. *** Documentatie MsAccess 2003-2012. 
9 . *** Oracle Database llg: Data Mining Techniques, website Oracle 
10. *** Data Mining Community Top Resource, Knowledge Discovery Nuggets(Kdnuggets), 

http://www. kd nuggets. com/ 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, 
asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

Intreprinderi ~i firme de profil din zonele ~i judetele limitrofe ora~ului Alexandria. 

10. Evaluare 
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------·-·······-·--·--·-·-··----r·········-···-·.,--···········-·······-····--·-·-··--···--······-r····-···············---------··································-··-----r···-··--··--··-··--·········-··-·························----··--···-·····--, 
intelegere a cerintelor si si aplicative 

10.5 
Seminar /Ia bora tor /proiect 

a modului de prezentare 
a rezolvarii acestora . 

• Argumentarea solutiilor 
identificate. 

• Intelegerea temelor de • 
laborator si nivelul de 
implicare in derularea 
acestora. 

• Realizarea referatelor de 
laborator conform • 
cerintelor . 

• Rezolvarea Ia timp a 
temelor de casa !;ii a 
sarcinilor primite in 
cadrul lucrarilor de 
laborator. • 

• Rezolvarea etapizata a 
sarcinilor primite in 
cadrul proiectului de 
baze de date. 

Monitorizarea 
periodica a 
progresului in cadrul 
sedintelor de 
laborator 
Monitorizarea 
periodica si evaluarea 
temelor de casa 
primite in cadrul 
sedintelor de 
laborator. 
Monitorizarea 
periodica si evaluarea 
stadiului proiectului 
prim it. 

40% 

Utilizarea conceptelor si instrumentelor din stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si comunicatiilor pentru 
rezolvarea de probleme specifice data mining. 
Cunoasterea conceptelor de baza din domeniul data mining . 
Selectia si utilizarea independenta a metodelor si algoritmilor invatati pentru situatii tip cunoscute. 
Mijloc de validare: Lucrari de laborator, teme de casa cu sarcini bine stabilite. 

Data completarii 
20.09.2022 

Data avizarii in departament 
28.09.2022 

Data aprobarii i n Consiliul Facultatii 
29 .09 .2022 

F 012.2010.Ed.3 

Semnatura titularului de laborator, 
$.L. dr. ing . Lucia PASCALE 
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